PLANO DE TRABALHO

1. IDENTIFICACAO DA ENTIDADE

Nome da OSC: INSTITUTO MISSAO HOJE

Nome Fantasia: IMH

CNPJ: 32.795.632/0001-85

Endereco: SHVP Chacara 233 Lote 05-A Rua 05

Complemento: Sala 101

Bairro/Cidade: Vicente Pires/DF.

CEP: 72.007-263

Telefone: (61) 992092119

Telefone: (DDD)

Telefone: (DDD)

E-mail: imh.projetos@gmail.com

Site/Redes Sociais: @institutoimh

Responsavel da OSC (Dirigente): MARIANA PEREIRA SANTOS

CPF: 057 134611 14

RG/Orgao Expedidor: 3412029/DF

Telefone do Dirigente: (61)
992092119

Endereco do Dirigente: Rua 08 Chacara 230 entrada C — Vicentes Pires

CEP:

1.1 ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

Responsavel pelo acompanhamento da parceria: MARIANA PEREIRA SANTOS

Fungdo na parceria: Coordenadora Administrativa Financeira

RG: 3412029/DF

Org3o Expedidor: SSP/DF CPF: 057 134611 14

Telefone Fixo:

Telefone Celular: (61) 992092119

E-Mail do Responsavel: imh.projetos@gmail.com

1.2 HISTORICO DO PROPONENTE

O IMH - Instituto Missdo Hoje, Organizacdo da Sociedade Civil, tem por objetivo e finalidade a promoc¢do do

desenvolvimento social por intermédio da promog¢dao complementar da educagdo, assisténcia social, saude,

lazer, seguranga alimentar e nutricional, fomento ao esporte, preserva¢do do meio ambiente e promogao do

desenvolvimento sustentdvel, cultura,inclusdo social, defesa do direito a habita¢do, formacdo e capacitagao

profissional, defesa dos direitos da crianga, do adolescente, do idoso, das pessoas com deficiéncia, da ética, da

cidadania, dos direitos humanos; de estudos e pesquisas, do desenvolvimento de tecnologias, da producao e da

divulgacdo de informacdes e conhecimento técnicos ecientificos e promover acGes de desenvolvimento do

turismo regional.

O IMH vem realizando atividades desde a data de sua fundagdo em 28 de agosto de 2018, entre elas podemos

destacar:

e CANTATAS DE NATAL (TERMO DE FOMENTO N°69/2020 — SECEC)

e CINE TEATRO ITINERANTE - DRIVE-IN (TERMO DE FOMENTO N°13/2021 — SECEC)

e MULHERES VENCEDORAS - CEILANDIA E PLANALTINA (SEI N° 04012-00003322/2021-38 SETRAB) /" .



e MULHERES VENCEDORAS — PARANOA E SOBRADINHO 2 (SEI N° 04012-00001766/2022-10)

e CINE TEATRO ITINERANTE 2022 (TERMO DE FOMENTO N°17/2022 - SECEC)

e MULHERES VENCEDORAS —SANTA MARIA (SEI N° 04012-00002210/2022-41 SETRAB)

e MULHERES VENCEDORAS — TAGUATINGA E GAMA (SEI N° 04012-00002231/2022-66 SETRAB)

e MULHERES VENCEDORAS — AGUA QUENTE E SAMAMBAIA (SEI N° 00370-00001492/2021-01 SDE)

e MULHERES VENCEDORAS — CANDANGOLANDIA (SEI N° 00370-00004459/2022-14 SDE)

e MULHERES VENCEDORAS — ESTRUTURAL (SEI N° 00370-00005158/2022-08 SDE)

e MULHERES VENCEDORAS — SAO SEBASTIAO, SAMAMBAIA E RECANTO DAS EMAS (SEI N°
04035-00001761/2023-19 SEDET)

e REVEILLON VIVA 2023 (TERMO DE COLABORAGAO N°08/2022 — SECEC)

e CARAVANA ITINERANTE DE CULTURA (TERMO DE FOMENTO N°06/2023 - SECEC)

e CARAVANA ITINERANTE DE CULTURA RIACHO FUNDO Il (TERMO DE FOMENTO N° 12/2023- SECEC)

2. DESCRIGAO DO PROJETO

Nome do Projeto: GAMES OLIMPICOS

Local de realizagdao: Centros Olimpicos e Paralimpicos do Distrito Federal
- Ceilandia - Setor O (QNO 09 Conjunto 01 Lote 01 — Ceilandia/DF)
- Santa Maria (Quadra Central 03 Area Especial 04 — Santa Maria/DF)

Periodo de execugdo: 19/03 a 26/04/2024

Periodo de realiza¢do do Evento: 22/03 a 26/04/2024

Enguadramento: (X) participacdo (X) educacional ( ) rendimento

Previsdo de beneficidrios diretos: 288 (duzentos e oitenta e oito) Alunos dos COPs

Previsdo de publico indireto: 200 (livre)

Valor Total do Projeto: RS RS 680.705,58 (seiscentos e oitenta mil setecentos e cinco e cinquenta e oito
centavos).

Valor Total do Termo de Fomento: RS 649.287,02 (seiscentos e quarenta e nove mil duzentos e oitenta e sete
e dois centavos).

E-mail para assinatura do Termo de Fomento: mariipsants@gmail.com

2.1 OBJETO DA PARCERIA

Realizagido do GAMES OLIMPICOS.

2.2 APRESENTAGAO DO PROJETO

O Objeto da parceria entre o Instituto Missdo Hoje e a Secretaria de Esporte é promover, oportunizar e
democratizar a pratica de esportes eletrénicos para criangas e adolescentes, por meio de treinamentos e
torneios nas seguintes modalidades: Just Dance, Rocket League e Fall Guys. O evento sera realizado de forma
totalmente presencial.

2.3 JUSTIFICATIVA DO PROJETO



Os esportes eletrénicos, ou esports, emergiram como uma forma de entretenimento, competicao e socializacao
que transcende fronteiras fisicas, proporcionando uma plataforma inovadora e envolvente para jovens de todo
o mundo. O mercado dos e-sports tem experimentado um crescimento significativo nos ultimos anos, abrindo
oportunidades emocionantes para os jogadores conhecerem novos lugares expandirem seus horizontes e
experimentarem diferentes culturas. Ha cada vez mais gente empreendendo com games em Brasilia e no Brasil.

Com a era digital e a internet das coisas, o setor de games se torna promissor ndao sé no entretenimento, mas
na educacdo e nas corporacées, como estratégia de engajamento de marca, de produtos e de servicos. O setor
é visto como um dos mais promissores do mercado e emprega ndao sé desenvolvedores, cientinstas e
engenheiros da computacdo, mas também musicos, roteristas, comentaristas, ilustradores, designers,
dubladores, tradutores, administradores, gestores de projetos, auxiliares de producdo e vdrios outros tipos de
trabalhadores. As perspectivas estdo sendo bastante positivas para a area, que conta cada vez mais com
reconhecimento por parte do mercado financeiro e do governo.

Eventos e convengdes de e-sports acontecem em todo o mundo e reunem jogadores, equipes desenvolvedores,
fas e profissionais do setor para compartilhar conhecimentos, explorar oportunidades de negdcios e celebrar a
cultura gamer. Participar desses eventos permite que os jogadores conhegam novos lugares e se conectem com
a comunidade global de e-sports. Muitos torneios e competicGes de e-sports ocorrem em locais especificos,
onde os jogadores se reunem para competir pessoalmente. Os jogadores profissionais e equipes
frequentemente viajam para participar desses eventos, que podem ser realizados em grandes arenas, salées de
convengdes ou estudios de transmissdo. Essas viagens proporcionam aos jogadores a oportunidade de mostrar
suas habilidades, interagir com outros jogadores e fas, além de vivenciar a atmosfera unica de uma competicao
presencial.

A realiza¢do de eventos dedicados a essa vertente ndo apenas reflete a crescente popularidade dessa forma de
entretenimento, mas também destaca uma série de beneficios significativos que vao além da tela:

Inclusdao e Diversidade: Os esports oferecem uma plataforma inclusiva, permitindo que jovens de diversas
origens, habilidades e identidades participem ativamente. Esse ambiente diversificado promove a inclusdo
social, proporcionando aos participantes a oportunidade de interagir com uma comunidade global, construindo
lagos e amizades além das barreiras geograficas

Desenvolvimento de Habilidades Cognitivas e Sociais: Participar de competicdes de esports estimula o
desenvolvimento de habilidades cognitivas como raciocinio légico, tomada de decisGes rapidas, coordenagao
motora e pensamento estratégico. Além disso, os esports promovem habilidades sociais valiosas, como trabalho
em equipe, comunicacdo eficaz e respeito pelos colegas de equipe e adversarios.

Promogdo da Saude Mental: Contrariando estigmas, os esports podem contribuir para a saude mental dos
jovens. Ao proporcionar um ambiente de escape e entretenimento, os jogos eletrénicos oferecem uma maneira
sauddvel de lidar com o estresse e relaxar, desde que equilibrados com habitos de vida saudaveis.

Esports como Carreira: A industria de esports oferece oportunidades profissionais em ascensdo. Jogadores,
treinadores, gerentes de equipe e profissionais de marketing encontram espago nesse ecossistema em
expansdo, proporcionando aos jovens uma visdo sobre possiveis carreiras em uma industria que contin




crescer rapidamente.

Estimulo a Pratica Esportiva Saudavel: Os esports desafiam a ideia tradicional de atividades esportivas,
proporcionando uma forma moderna de competicdo e exercicio mental. Eventos dedicados a essas competi¢des
incentivam a pratica saudavel, incluindo o respeito pelas regras, fair play e ética esportiva.

Networking e Comunidade: Eventos de esports proporcionam oportunidades para jovens construirem redes
sociais e profissionais. Ao participar de competicGes locais ou mesmo internacionais, os jovens tém a chance de
se conectar com outros apaixonados por esports, ampliando suas conexdes sociais e profissionais.

Segundo a Associagdo Brasilialndie Game (Abring), hoje, no Distrito Federal, existem 33 empresas que trabalham
formalmente com jogos digitais, tornando a capital federal um dos pdlos de producao de jogos do Brasil, e uma
das capitais com mais potencial para a formacdo de atletas das modalidades. O motivo pelo qual justifica a
realizacio do GAMES OLIMPICOS é o fato de o Comité Olimpico Internacional considerar o eSport e suas
competicGes como esporte, ou “atividade esportiva”, além de estar em consonancia com os principios
estabelecidos pela PORTARIA N2 99, DE 02 DE JUNHO DE 2022 que institui o Programa Centros Olimpicos e
Paralimpicos do Distrito Federal e estabelece as normas gerais e procedimentos especificos para o
funcionamento do Programa no ambito da Secretaria de Estado de Esporte e Lazer do Distrito Federal e da
outras providéncias.

CAPITULO I
DOS PRINCiPIOS

Art. 22 As atividades do Programa Centros Olimpicos e Paralimpicos
baseiam-se nosseguintes principios:

| — direito social ao esporte e lazer, como dever do Estado em fomentar
as praticas desportivas formais e ndo-formais conformes os ditames da
Constituicdo Federal do Brasil e da Lei Organica do Distrito Federal;

Il — democratizagdo do acesso, visando possibilitar o amplo acesso da
populagdo do Distrito Federal ao esporte e lazer;

Il — formacéo cidad3, oportunizado pelo convivio social de forma digna e
ética e partir da difusdo das atitudes e valores esportivos; IV — qualidade,
assegurada pela valorizagdo dos resultados desportivos, educativos e dos
relacionados a cidadania e ao desenvolvimento fisico e moral;

V —respeito a diversidade, firmado a partir do reconhecimento e respeito
e integragdo das diversas manifestacdes cultural, étnica, bioldgica, social,
linguistica, religiosa, dentre outras;

VI — educacgdo, voltado para o desenvolvimento integral do individuo
como ser autébnomo e participante, e fomentado por meio das atividades
desportivas e de lazer;

VIl — liberdade, expresso pela livre escolha da pratica do esporte e da
atividade de lazer de acordo com a capacidade e o interesse individual,
respeitada a identificagdo pessoal dos individuos entre as diversas
modalidades de esporte e lazer ofertadas;

VIII — diferenciagdo, consubstanciado no tratamento especifico dado ao
desporto regular e ao de alto rendimento;

IX — seguranca, propiciado por meio do respeito e estimulo a integridade
fisica, mental ou sensorial;

X — eficiéncia, obtido por meio do estimulo a competéncia e
desenvolvimento das habilidades desportivas e administrativa; e




cooperagao, compreendido pela oferta de atividades desportivas e de
lazer, em carater complementar e subsidiario, a partir de parcerias com
entidades publicas e privadas.

Os direitos autorais dos jogos eletrénicos serdo preservados. Isso porque esse dispositivo claramente indica
gue “as obras audiovisuais, sonorizadas ou nao, inclusive as cinematograficas” devem ser entendidas como
obras intelectuais protegidas, ao passo que a elaborada arte e os complexos efeitos graficos dos games
permitem que eles sejam encaixados dentro dessa categoria, com base no inciso VI do art. 7° da Lei n°
9.610/1998.

Art. 72 S3o obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas
por qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel,
conhecido ou que se invente no futuro, tais como:

VI — as obras audiovisuais, sonorizadas ou ndo, inclusive as
cinematograficas;

ouzn
[

Ademais, a alinea “i” do inciso VIII do art. 5° da Lei n® 9.610/1998 reitera a no¢do de que os jogos eletrdnicos

devem ser compreendidos como criacdes audiovisuais, ou seja, ao definir o conceito de obra audiovisual como:

Art. 52 Para os efeitos desta Lei, considera-se:
VIl - obra:

2) audiovisual —a que resulta da fixagcdo de imagens com ou sem som,
que tenha a finalidade de criar, por meio de sua reproducgéo, a
impressdao de movimento, independentemente dos processos de
sua captacdo, do suporte usado inicial ou posteriormente para
fixa-lo, bem como dos meios utilizados para sua veiculagao;

Além disso, o Insituto Missdao Hoje também tem clareza da importancia da pratica de atividade fisica, e, com
isso, vai disponibilizar a modalidade de “Just Dance”, que incentiva a pratica de exercicios fisicos e a adogdo de
uma rotina ativa por meio da danga. A pratica desse tipo de atividade traz beneficios para o corpo e para a
mente, ajudando na redugao do estresse emocional e melhorando de forma global a qualidade de vida. De
acordo com pesquisa Diagndstico Nacional do Esporte, o sedentarismo atinge 45,9% dos brasileiros.

Sao as desenvolvedoras que determinam como o jogo deve ser utilizado pelo fato de possuirem a propriedade
intelectual sobre a sua criacdo. Logo, a partir disso, nota-se que todos os campeonatos e competicoes oficiais
de e-sports devem ser organizados pela prdpria desenvolvedora ou dependem, necessariamente, de seu aval,
ndo sendo o caso do GAMES OLIMPICOS, pois se trata de torneios n3o oficiais de suas desenvolvedoras, ou seja,
auténomo. A competicdo conta com as modalidades de Just Dance, Rocket League e Fall Guys e é destinada a
todos os alunos do Centros Olimpicos e Paralimpicos do Distrito Federal da Ceildndia — Setor O (QNO 09
Conjunto 01 Lote 01 — Ceilandia/DF) e Santa Maria (Quadra Central 03 Area Especial 04 — Santa Maria/DF)

2.4 OBJETIVO GERAL
Realizar o GAMES OLIMPICOS, com o intuito de promover, oportunizar e democratizar os esportes eletronicos,

bem como a inclusdo social, nas modalidades: Just Dance, Rocket League e Fall Guys, para alunos dos Centros
Olimpicos e Paralimpicos de Ceilandia (Setor O) e Santa Maria, através de treinamentos e torneios de jogos

eletronicos.



2.4.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Democratizar o acesso ao esporte eletronico;

e Fortalecer Brasilia como polo esportivo;

e Promocao e popularizagdo do esporte eletronico;

e Contribuicdo para a inclusdo digital.

2.5 METAS QUANTITATIVAS E QUALITATIVAS E INDICADORES DE MONITORAMENTO /CUMPRIMENTO

DAS METAS
.. . Parametro(s) para afericdo de
Metas (Qualitativas Indicador .
@ ) Cumprimento das Metas
Contratagdo de estrutura )
L. - Nota fiscal
completa para a realizagdo do Locac¢3o de estrutura e material
GAMES OLIMPICOS. - Fotos
Fornecer gestdo administrativa e Contratacdo de prestadores de - Nota fiscal
Financeira do projeto. servico e RH - Relacdo da equipe de trabalho
Metas (Quantitativas) Indicador Parametro(s) para afericdo de

Cumprimento das Metas

Atender 02 Centros Olimpicos do
Distrito Federal (Ceilandia — Setor
O e Santa Maria).

Estrutura montada

- Relatdrio Fotografico

Realizar treinamento e torneio de

- Ficha de Inscricdo

dos dois Centros Olimpicos.

03 modalidades por  Centro Inscricio - Relatdrio Nominal dos participantes
Olimpico: Just Dance, Rocket
League e Fall Guys.
Atingir 288 inscrigbes para as
atividades dos dois Centros  Ficha de Inscricdo
Olimpicos, sendo 48 vagas para o Inscrigdo - Relatdrio Nominal dos participantes
Rocket League, 32 vagas para Just
Dance e 64 vagas para o Fall Guys
em cada Centro Olimpico.
L . - Ficha de Inscrigdo
Participacao livre de 200 jovens L. . .
Inscricio - Relatério Nominal dos participantes

2.6 CRONOGRAMA DETALHADO DE ATIVIDADES DO PROJETO

GAMES OLIMPICOS
Centros Olimpicos e Paralimpicos do Distrito Federal da Ceilandia — Setor O (QNO
09 Conjunto 01 Lote 01 — Ceilandia/DF) e Santa Maria (Quadra Central 03 Area

Especial 04 — Santa Maria/DF)

Nome do Evento:
Descri¢do/Etapa:




Data do Evento:

22/03 a 05/04/2024 — Ceilandia
15 a 26/04/2024 — Santa Maria

Turno: Matutino / Vespertino

Periodo Custeado pelo
Fomento (Se for o caso):

19/03 a 26/04/2024

Turno: | Matutino / Vespertino

Local:

Centros Olimpicos e Paralimpicos do Distrito Federal da Ceilandia — Setor O (QNO
09 Conjunto 01 Lote 01 — Ceilandia/DF) e Santa Maria (Quadra Central 03 Area

Especial 04 — Santa Maria/DF)

Espagos Fisicos
Disponiveis:

(...) Quadra Poliesportiva (...) Praga

(...) Patio (...) Piscina

(...) Ginasio (...) Clube

(...) Espago Privado (X) Outro

Qual? Qual? Estrutura Montada

Quantidade de participantes neste evento

Diretos: 288 Indiretos: 200 Total: 488
Quanto a abrangéncia (origem dos participantes)
(X) Local
(...) Regional
(...) Nacional
. o Categoria-
F -
aixa etaria Modalidade/Data/Turno Qtd
(X) Jovens (a partir de 12 anos) 03 modalidades Manutino e 03 144 (por
. . centro
modalidades Vespertino .
olimpico)
(...) Jovens (15 a 24 anos)
(...) Adultos (entre 25 anos e 59 anos)
(...) Idosos (a partir de 60 anos)
(X) Pessoas com deficiéncia e/ou portadoras de necessidades llimitado até
especiais (limitagdo fisica, mental, sensorial ou multipla — atingir o total
inseridas na distribui¢do acima) de 144
participantes
(por centro
olimpico)

Inscricao dos participantes

(...) Escolas

(...) Em centros comunitarios

(...) Na sede da entidade proponente

(...) Na sede de entidades parceiras

(...) Pela internet. Especifique

(X) Outros. Centros Olimpicos e Paralimpicos do Distrito Federal da Ceildandia — Setor O (QNO 09 Conjunto 01
Lote 01 — Ceilandia/DF) e Santa Maria (Quadra Central 03 Area Especial 04 — Santa Maria/DF)

JHAT
I|_ /".



2.7 FORMA DE EXECUGAO DAS ATIVIDADES OU PROJETOS (METODOLOGIA)

Incrigbes:

As inscricBes serdo totalmente gratuitas e realizadas entre os dias 19/03 a 28/03/2024, no Centro Olimpico e
Paralimpico da Ceildndia — Setor O (QNO 09 Conjunto 01 Lote 01 — Ceilandia/DF) e entre os dias 01/04 a
12/04/2024 no Centro Olimpico e Paralimpico da Santa Maria (Quadra Central 03 Area Especial 04 — Santa
Maria/DF) por um formuldrio realizado pelo instituto, a ser preenchido de forma presencial no devido Centro
Olimpico onde sera executado o evento. Os participantes deverao ter no minimo 12 anos. Aqueles menores de
18 anos, deverdo ter autorizagdo dos pais ou responsaveis. Além disso, solicitaremos a autoriza¢do de uso de
imagens para podermos divulgar as fotos do Projeto.

Serdo disponibilizadas 144 vagas para as disputas dos torneios de cada Centro Olimpico, sendo 48 vagas para o
Rocket League, 32 vagas para Just Dance e 64 vagas para o Fall Guys. Também serdo oferecidas até 100 vagas
para participacao livre, ou seja, que ndo irdo competir.

Execucdo das atividades:

As atividades serdo divididas em 02 (duas) etapas no Centro Olimpico de Ceildndia — Setor O, sendo uma etapa
por semana, ambas nos turnos matutino e vespertino. Na primeira semana (22/03 a 05/04/2024)
disponibilizaremos as maquinas e equipamentos para treinamento das modalidades competitivas. Os
participantes que ndo quiserem competir, também estdo liberados para disfrutar de todos os equipamentos,
uma vez que nosso intuito é oportunizar os jogos eletrénicos para o maximo de pessoas possiveis.

Na segunda semana (08 a 12/04/24), ocorrerdo presencialmente os toneios (amadores), das modalidades:

Fall Guys (solo) — Jogo de corrida em pistas de obstaculos
Just Dance (solo) — Jogo de simulag¢do de danca

Rocket League (trio) — Jogo de futebol em veiculos

O formato das atividades se repetem no Centro Olimpico — Santa Maria, sendo uma etapa por semana, ambas
nos turnos matutino e vespertino. Na primeira semana (15/04 a 19/04/2024) disponibilizaremos as maquinas e
equipamentos para treinamento das modalidades competitivas.

Na segunda semana (22 a 26/04/24), ocorrerdo presencialmente os toneios (amadores), das modalidades:
Fall Guys (solo) — Jogo de corrida em pistas de obstaculos

Just Dance (solo) — Jogo de simulagdo de danga

Rocket League (trio) — Jogo de futebol em veiculos




propriamente montado para o uso de jogos eletrénicos.

Na modalidade Just Dance, os participantes fardo uso do Console Xbox com Kinect, equipamento responsavel
pela captura dos movimentos.

Apds o inicio da execucdo, sera disponibilizado um link no Google Drive com todos os registros fotograficos e
demais documentos:

https://drive.google.com/drive/folders/1Ej5CuZY3UiA3110gMO0O-nughmkClluoF5?usp=drive link

Férmula de disputa:

Fall Guys

Disputas 1X1 entre os competidores com o mapa escolhido pelo organizador.

Fases:

12 Fase: 32 partidas 1x1 (Total 64 pessoas 1x1)

22 Fase: 16 partidas 1X1 (Entre os vencedores da 12 fase / Total 32 pessoas 1x1)

32 Fase: 8 partidas 1X1 (Entre vencedores da 22 fase / Total 16 pessoas pessoas 1x1)

Quartas de Final: 04 partidas 1X1 (Entre os vencedores da 32 fase / Total 08 pessoas pessoas 1x1)
Semi-Final: 02 partidas 1X1 (Entre vencedores das quartas-de-final/ Total 04 pessoas 1x1).

Final: 02 partidas 1X1 (Entre vencedores da semi-final/ Total 02 pessoas 1x1)

Just Dance
Disputas 1X1 entre os competidores com a musica sendo escolhida pelo organizador do campeonato.

A final sera realizada em uma disputa de 2 musicas, sendo 1 escolhida pelos competidores e a ultima pela
organizagao.

Fases:

12 Fase:16 partidas 1X1 (Total 32 pessoas 1x1).

22 Fase: 8 partidas 1X1 (Entre vencedores da 12 fase/ Total 16 pessoas pessoas 1x1)

Quartas de Final: 04 partidas 1X1 (Entre os vencedores da 22 fase / Total 08 pessoas pessoas 1x1)
Semi-Final: 02 partidas 1X1 (Entre vencedores das quartas-de-final/ Total 04 pessoas 1x1).

Final: 02 partidas 1X1 (Entre vencedores da semi-final/ Total 02 pessoas 1x1


https://drive.google.com/drive/folders/1eJ5CuZY3UiA3IlOqM0-nuqhmkClluoF5?usp=drive_link

Rocket League

Disputas 3X3 entre os competidores em campo aleatério.

Fases:

12 Fase: 08 partidas 3X3 ( Total 48 pessoas 3x3)

Quartas de Final: 04 partidas 3X3 (Entre os times vencedores da 12 fase / Total 24 pessoas 3x3)
Semi-Final: 02 partidas 3X3 melhor de 3 (Entre vencedores das quartas de final/ Total 12 pessoas 3x3)

Final: 01 partida 3x3 melhor de 3 (Entre os vencedoras da semi-final/ Total de 06 pessoas 3x3).

Para a realizagdo do projeto serdo contratados Recursos Humanos, Servigos, Estruturas e Equipamentos e
Comunicag¢ao e Material Grafico:

Diretor Geral Executivo: Profissional responsavel pelas a¢des do projeto, gerindo toda a equipe em
interlocucdo com as diversas areas, garantird o cumprimento das etapas, e principalmente a execucao dos
servicos de infraestrutura e logistica com alta performance e qualidade exigivel e atuando em todas as areas.
Atuara em todas as metas e etapas do projeto, desde a concepc¢do, adequacdes, planejamento e execucdo do
projeto;

Coordenador Administrativo e Financeiro: Profissional que coordena as rotinas administrativas, o
planejamento estratégico e a gestao dos recursos organizacionais, seja estes: materiais, patrimoniais,
financeiros, tecnolégicos ou humanos;

Diretor de Produgdo: E o responsavel direto do evento desde a preparagdo até a execugdo do evento. E o elo
entre o Diretor Geral e o restante da equipe;

Staffs: Profissionais serdo responsaveis pela execugdo das atividades, organizando espagos e controlando o
acesso dos participantes em todas as areas;

Auxiliar de Limpeza: Prestador responsavel pela conservacdo do local e ambiente garantindo a higiene e
recolhimento de lixo;

Seguranga Patrimonial: Para atuar como guarda na area do evento, no periodo noturno, uniformizados com
camiseta e identificagdo da empresa, com carga horaria de 12h, registro na Secretaria de Seguranca Publica.

Brigadista/Socorrista de Emergéncia: Profissionais socorristas/brigadistas para desempenharem o servico de
brigada anti-panico e para atuarem em primeiros socorros, uniformizados e com carga horaria de 12h.

Fotdgrafo: Responsavel pelo registro fotografico do evento e relatério das atividades executadas;
Tenda Galpao 20x20: Locac¢do de 01 Tenda galpao por dia, medindo 20x20m, que serd utilizada para fazer toda

a cobertura do evento, drea onde as atividades serao executadas. A escolha da tenda galpdo se da por razdes -
estratégicas e logisticas, tendo em vista que esse tipo de tenda oferece um amplo espaco para acomodar -



todos os equipamentos, além de sistemas de iluminagdo, sonorizacdo e painel de led, proporcionando um
ambiente confortdvel, seguro e eficiente para todos os participantes.

Tablado: Medindo 24m? com altura do piso de até 1 metro de altura, confeccionado em estrutura do tipo ago
carbono, revestido em compensado de 20mm de espessura, onde sera utilizado para o treinamento e torneio
do just dance.

Estrutura Box Struss: Locacdo com montagem, manutencao e desmontagem de estrutura modular de
aluminio tipo Q30 trelicado em cubos e sapatas destinado a montagem de pdrticos para fixacdo de sistema de
sonorizacao, painel de led, grids de iluminacgdo e banners.

Sistema de Sonorizagdo Médio Porte: Locagcdo com montagem, manutencdo e desmontagem. 01 Mix Console
Digital com no minimo 12 canais para P.A; 04 Caixas para subgraves ( 18 polegadas com 800W RMS cada) 04
Caixas vias médio grave e médio agudo (1.000W RMS cada); Amplificadores compativeis com o sistema de PA,;
01 Processador digital; 01 Processador digital; 02 microfones sem fio UHF; regulador de tensao, voltimetro,
amperimetro e transformador isolador de 5.000 watts para alimenta¢cdo em 110 volts;

Sistema de lluminagdo de Médio Porte: Locacdo com montagem, manutenc¢do e desmontagem de sistema de
iluminacdo com 01 Consoles de iluminacdo de 2048 canais sendo 1 de standby; Rack de dimmer com 24 canais
de 4000 watts; 10 refletores de led de 12 watts; 02 strobos atémic 3000; 1 maquina de fumaca de 3000 watts;
1 ventilador; 4 Movings beams;

Grupo Gerador: Locacdo de estrutura de geracao de energia em container tratado acusticamente, com
poténcia de 180KVA para o funcionamento de todos os equipmantos do projeto;

Painel de Led: Locacdo com montagem, manutencdo e desmontagem de painel de led alta definicdo RGB, para
treinamento e torneio do Just Dance e transmissao dos jogos da arena no pc gamer;

Computador Gamer: Locagao com montagem, manuten¢ao e desmontagem de computador gamer AMD
Ryzen 5 5600x ou similar, 16bg RAM, 500gb SSD NVMe N.2 e placa de video RX 580, que serdo utilizados para
treinamentos e torneios das modalidades de Falls Guys e Rocket League;

Monitor Gamer 21.5””: Locacdo com montagem, manutencdo e desmontagem de monitor gamer 21.5” LED
Full HD, HDMI/VGA 75mz;

Cadeira Gamer: Loca¢do com montagem, manutencdo e desmontagem de cadeira gamer que serd utilizada na
arena dos PC gamer, imergindo em uma experiéncia completa.

Oculos VR: Locacido com montagem, manutencdo e desmontagem de dculos de realidade virtual, onde serdo
disponibilizados diversos jogos e documentdrios sobre os jogos eletrénicos como um esporte;

Xbox One Com Kinect: Loca¢do de Xbox com Kinect sensor prime Locagao incluidos transporte, montagem,
manuteng¢do, desmontagem e eventuais substituicdes de console, que sera utilizado para treinamento e
torneio do Just Dance;

Radios Portateis: A fim de executar uma comunicagao entre pessoas de maneira rdpida e segura através de
ondas magnéticas, facilitando a comunicagdo entre a coordenacdo e sttafs;

Extintores de Incéndio: Locacdo de extintores de incéndio, classes A/B/C 8kg, afim de proporcionar seguranca

para eventualidades de incéndio;
e



Designer Grafico: Servicos diversos de design grafico, criacdo de logo, posts para redes sociais, banners,
camisa e demais servicos correlacionados;

Assessoria de Imprensa: Contratacdo de profissional responsdvel por montar e executar estratégia de
divulgagdo do projeto junto a midia tradicional e especializada em e-sport carga hordria de 40 horas semanais;

Impressdo de Lona (Banner): Contratacdo de empresa especializada para presta¢do de servico de confecgédo
de Banner em lona vinilica com acabamento em Ilhéis, em 04 cores, em alta resolucao. Para todo 12eriodo de
evento. (Pdrtico de entrada, divulgacdo, demarcacdo das tendas, sinaliza¢des);

Camisetas: Confeccdo de 20 camisetas, com impressdo de lomarcas e arte final de identificacdo do projeto,
para distribuicdo e padroniza¢do dos profissionais envolvidos;

O Insituto Missdo Hoje e a Secretaria de Estado de Esporte e Lazer do Distrito Federal ndo se responsabilizam
por acidentes, quebra ou danos em aparelhos ocorridos durante a competicdo ou por estes ocasionados a
terceiros, antes, durante e depois das partidas, sendo essa responsabilidade dos jogadores e espagos
envolvidos.

2.7.1 Grade Horaria

Centro Olimpico — Ceilandia (Setor O)
1 2 Etapa — Treinamento e Free Play
DATA HORARIO MODALIDADE
22/03/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
25/03/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
26/03/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
27/03/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
28/03/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
2 Etapa — Torneio
DATA HORARIO MODALIDADE
01/04/2024 09h30as 17h Torneio de Fall Guys
02/04/2024 09h30as 17h Torneio de Fall Guys
03/04/2024 09h30as 17h Torneio de Just Dance
04/04/2024 09h30as 17h Torneio de Just Dance
05/04/2024 09h30as 17h Torneio de Rocket League
Centro Olimpico — Santa Maria
1 2 Etapa — Treinamento e Free Play
DATA HORARIO MODALIDADE




15/04/2024

09h30 as 17h

Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR

16/04/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
17/04/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
18/04/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
19/04/2024 09h30as 17h Fall Guys, Just Dance, Rocket League e Oculos VR
2 Etapa — Torneio

DATA HORARIO MODALIDADE
22/03/2024 09h30as 17h Torneio de Fall Guys
23/03/2024 09h30as 17h Torneio de Fall Guys
24/03/2024 09h30as 17h Torneio de Just Dance
25/03/2024 09h30as 17h Torneio de Just Dance
26/03/2024 09h30as 17h Torneio de Rocket League

2.7.2 Equipe de RH

Profissional a ser Profissional da Carga Carga horaria
Forma de .. . . a
~ - contratado ja tem | OSCé horaria de que sera
Fungao Qnt. | contratagao , .
do RH vinculo com a remunerado ou trabalho na | destinada ao
0SC? Qual? Ndo Remunerado | OSC projeto
Direto Geral 40h semanais
1 MEI Nao Nao -
Executivo
Coordenador 40h semanais
Administrativo e 1 MEI Sim — presidente Nao -
Financeiro
Diretor de 40h semanais
1 MEI Nao Nao -
Produgdo

2.8 BENEFICIOS E IMPACTOS GERADOS AO PUBLICO PELA PARCERIA

e Fortalecimento do incentivo no esporte eletrénico do Distrito Federal;

e Maior interagdo e socializagdo entre os beneficidrios do projeto;

e Melhoria das capacidades e habilidade motoras;

e Democratizar o acesso ao esporte eletronico;

e Fortalecer Brasilia como polo esportivo;

e Promocgao e popularizagdo do esporte eletronico;

e Contribuicdo para a inclusdo digital.




2.9 CROQUI DO EVENTO

2.10 CONTRAPARTIDA

Como Contrapartida, iremos oferecer 01(um) evento de esportes eletronicos no COP Santa Maria, para
atender a comunidade em geral e pessoas com deficiéncia. As atividades serdo de livre participagdo nas
modalidades de Just Dance, Rocket Legue, Fall Guys e Oculos VR, para 100 participantes de qualquer idade, e
assim, oportunizar a pratica de esportes eletrénicos para mais pessoas. O Instituto Missdo Hoje ira arcar com
os custos de acordo com a Planilha 5.0 para a realizac3o das atividades, totalizando o valor de R$31.418,56.

Data Horario

Atividade

27/04/2024 — COP 2 - SANTA 09:30h as 17h
MARIA

Evento Livre




3.0 CRONOGRAMA DE EXECUGAO DO PROJETO

Cronograma de Execugao
Duragao
Programagao Valor
Inicio Término
Recursos Humanos RS 14.032,02 19/03/2024 30/04/2024
Servigos RS 59.600,00 22/03/2024 26/04/2024
Estruturas e Equipamentos RS 565.920,00 22/03/2024 26/04/2024
Comunicagdo e Material Grdfico RS 9.735,00 19/03/2024 26/04/2024

4. DESEMBOLSO DA ENTIDADE: PAGAMENTO DE RH E DE FORNECEDORES

O desembolso da entidade diz respeito a periodicidade dos pagamentos que serdo realizados. Cabe a
entidade realizar a gestdo das suas contratacdes visando a correta aplicacdo de recursos publicos.

Nos casos de projetos continuados (desenvolvimento de atividades acima de 03 meses) é necessario
gue o pagamento das acGes seja mensal, ou por atividade realizada (ex: pagamento de arbitragem por jogo;
locagdo de equipamento por evento). A aquisicdo de materiais que visam o desenvolvimento pleno do objeto
(material esportivo, lanche, uniforme, etc) deve ser fracionada, permitindo a OSC a identificacdo real do
quantitativo a ser adquirido.

Para projetos continuados (desenvolvimento de atividades acima de 03 meses): no que compete a
contratacdo de Recursos Humanos a Entidade Declarara ter ciéncia do disposto no pardgrafo 32 e 42 do art. 30
da Portaria 98/2020, a saber:

§ 32 Para a execugdo da parceria em atividade continua, as atividades finalisticas da OSC definidas
no § 19, devem ser executadas pessoalmente pela entidade, em cardter "intuitu personae" da relagdo
juridica, sendo vedada a subcontrata¢do nesses casos, exceto para servicos acessorios e
complementares.

§ 29 Considera-se atividade continua aquela que ultrapassar trés meses de duracdo.

Quanto a movimentacdo financeira, ressalta-se que no Decreto n2 37.843 de 13/12/2016, o qual regulamenta a
aplicacdao da MROSC no Distrito Federal, no Artigo 38, estabelece:

Art. 38. A movimentagdo de recursos da parceria serd realizada mediante transferéncia eletrénica
sujeita a identificagdo do beneficidrio final e os pagamentos serdo realizados por crédito na conta
bancdria dos fornecedores e prestadores de servicos, uso de boleto bancdrio ou cheque nominal.

§ 12 Poderd ser admitida, excepcionalmente, a realizagcdo de pagamento em espécie, limitado a RS
1.000,00 por operagdo, quando configurada peculiaridade relativa ao objeto da parceria ou ao

territorio de determinada atividade ou projeto, desde que: /V_



I - haja essa previsdo no plano de trabalho aprovado; ou
Il - seja conferida autorizagGo em decisGo motivada do administrador publico, a partir de solicitagdo
formal da organizagdo da sociedade civil.

Marcar as opgoes abaixo:

( x ) Dou ciéncia do acima informado

( x) Nao havera pagamento em espécie

() Havera pagamento em espécie. Sendo as despesas a seguir:

4.1 CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO DA ENTIDADE

Cronograma de Desembolso
Meta Etapa/Fase Especificagao Més

Metal | 1.1 Contratacdo de RH Margo e Abril
Meta2 | 2.1 Contratacao de Servigos Margo e Abril
Meta 3 | 3.1 Contratacdo de Estruturas Margo e Abril

4.1 Contratacdo de Comunicacdo Margo e Abril
Meta 4

4.2 Material Grafico Margo e Abril

5. PLANILHA DE MATERIAIS/ SERVICOS NAO CONTEMPLADOS PELO FOMENTO (FONTE DE RECEITA

DIVERSA)
Despesa
Receita BRI
. contratado
(O item erar
contratado . .
Valor Fonte de | ira gerar receita
Descrigdo Detalhada Unid. Quant. . Valor Total . . indicar o
Unitdrio Custeio | receita? ,
, item em
Indicar ueo
valor) 9
recurso
serd
utilizado)
(1) DIRETOR GERAL
EXECUTIVO -
Profissional
responsdvel pelas
agbes do projeto,
indo tod ] . . ~
gerindotoda g equipe | p;. g 1 | R$103,14 | R$ 103,14 | Insituto |  Néo
em interlocugéo com
as diversas dreas,
garantird o
cumprimento das
etapas, e
principalmente a |




execug¢do dos servicos
de infraestrutura e
logistica com alta
performance e
qualidade exigivel e
atuando em todas as
dreas Cop Santa Maria
27/04/2024 1 didria
X RS103,14 = R5103,14
Contrapartida

(1) DIRETOR DE
PRODUCAO -E o
responsdvel direto do
evento desde a
preparacgdo até a
execucédo do evento. E
o elo entre o Diretor
Geral e o restante da
equipe. Cop Santa
Maria 27/04/2024

1 didria x R$159,42 =
RS$159,42
Contrapartida

Didria

RS 159,42

RS 159,42

Insituto

(8) Contratagdio de 08
Staffs por dia,
responsdveis pela
execugdo das
atividades,
organizando espagos e
controlando o acesso
dos participantes em
todas as dreas. COP
Santa Maria -
27/04/2024. 8 didrias
X R5240 = RS 1.920,00.
Contrapartida

Didria

RS 240,00

RS 1.920,00

Insituto

(1)Contratagdo de 01
Auxiliar de Limpeza
por dia, responsavel
pela conservagdo do
local e ambiente
garantindo a higiene e
recolhimento de lixo.
COP Santa Maria -
27/04/2024. 1 didria x
RS5150 = RS 150,00
Contrapartida.

Didria

RS 150,00

RS 150,00

Insituto

(1) Contratagdo de 01
Segurang¢a Patrimonial
por dia, uniformizados
com camiseta e

Didria

RS 160,00

RS 160,00

Insituto




identificacdo da
empresa, com carga
hordria de 12h,
responsadvel pela
guarda da drea, bem
como a protegdo dos
equipamentos e
estruturas do evento.
COP Santa Maria -
27/04/2024. 1 didria x
RS160 = RS 160,00.
Contrapartida.

(2) Contratagdo de 02
Profissionais
socorristas/brigadistas
por dia, para
desempenharem o
servigo de brigada
anti-pdnico e para
atuarem em primeiros
socorros,
uniformizados e com
carga hordria de 12h.
COP Santa Maria -
27/04/2024. 2 didrias
x RS200,00 = RS
400,00. Contrapartida

Didria

RS200,00

RS400,00

Insituto

(1) Contratagdo de 01
fotégrafo profissional
por dia, afim de
registrar imagens do
evento, bem como
gerar relatdrio
fotogrdfico para
prestagdo de contas.
COP Santa Maria -
27/04/2024. 1 didria x
RS$350 = RS 350,00.
Contrapartida

Didria

R5350,00

RS5350,00

Insituto

Ndo

(1) Locagéio de 01
Tenda galpdo por dia,
medindo 20x20m, que
serd utilizada para
fazer toda a cobertura
do evento, drea onde
as atividades seréo
executadas. A escolha
da tenda galpdo se da
por razbes
estratégicas e
logisticas, tendo em

Didria

RS9.000,00

RS9.000,00

Insituto




vista que esse tipo de
tenda oferece um
almpo espago para
acomodar todos os
equipamentos, além
de sistemas de
iluminagdo,
sonorizagdo e painel
de led,
proporcionando um
ambiente confortavel,
seguro e eficiente para
todos os participantes.
COP Santa Maria -
27/04/2024. 1 didria x
RS$9.000 = RS
9.000,00.
Contrapartida

(24m?) Locagdo de
Tablado medindo 6x4,
totalizando 24m? por
dia, que servird de
palco para realizar as
atividades principais
do Projeto, além de
todas as ceriménias de
abertura,
encerramento entre
outras. COP Santa
Maria - 27/04/2024.
24 m? x RS48,00 = RS
1.152,00.
Contrapartida

M?/Didria

R548,00

RS1.152,00

Insituto

(115m) Locagdio de
115 metros de
estrutura box struss
q30, por dia,
destinado a
montagem de porticos
para fixagdo de
sistema de
sonorizagdo,
iluminagdo, painel de
led, grids de
iluminagdo e lonas
impressas. COP Santa
Maria - 27/04/2024.
115 metros x RS34,00
=RS3.910,00.
Contrapartida

Metro/Didria

RS34,00

RS3.910,00

Insituto

(1)Locagdo de 01

Didria

RS2.000,00

RS2.000,00

Insituto




sistema de
sonorizagdo por dia,
afim de passar
informagdes ao
publico e compor toda
a trilha sonora
enquanto os
participantes realizam
as atividades. COP
Santa Maria -
27/04/2024. 1 didria x
RS$2.000 = R52.000,00.
Contrapartida

(1)Locagdo de 01
sistema de lluminagdo
por dia, para compor
todo o ambiente do
evento. COP Santa
Maria - 27/04/2024. 1
didria x R$1.800,00 =
R$1.800,00.
Contrapartida

Didria

RS1.800,00

RS1.800,00

Insituto

(1)Locagdo de gerador
de 180 KVA,
necessdrio para
fornecer energia para
todos os
equipamentos do
evento. COP Santa
Maria - 27/04/2024. 2
didrias x RS1.500 = RS
1.500,00.
Contrapartida

Didria

RS1.500,00

RS1.500,00

Insituto

(12m?) Locagédo de
Painel de Led de alta
definicdo medindo
3x2, que serd utilizado
para o treinamento e
torneio do Just Dance,
e outro painel 3x2
para transmitir os
jogos dos
computadores ao vivo,
bem como
informagdes sobre
placar, posigdo dos
participantes, entre
outros. COP Santa
Maria - 27/04/2024.
12m? x RS260,00 = RS
3.120,00.

M?/Didria

R5260,00

RS3.120,00

Insituto




Contrapartida

(20)Locagdo de 20
computadores gamer
e 20 kits de periféricos
por dia, para
realizagdo das
atividades principais
do projeto,
treinamento e torneio
dos jogos descritos no
plano de trabalho.
COP Santa Maria -
27/04/2024. 20 didrias
x RS200 = RS4.000,00
Contrapartida

Didria

RS200,00

RS4.000,00

Insituto

(20)Locag¢do de 20
monitores gamer por
dia, para serem
utilizados juntos ao pc
gamer. COP Santa
Maria - 27/04/2024.
20 didrias x RS30,00 =
RS 600,00
Contrapartida

Didria

RS30,00

R5600,00

Insituto

(20)Locagdo de 20
cadeiras gamer, para
0 uso conjunto com os
computadores. COP
Santa Maria -
27/04/2024. 20 didrias
X R520,00 = RS 400,00.
Contrapartida

Didria

RS20,00

R5400,00

Insituto

(2)Locagdo de 02
Oculos de realidade
virtual, por dia, para
imerséo dos
participantes num
ambiente totalmente
digital. COP Santa
Maria - 27/04/2024.
02 didrias x R$120,00
= RS 240,00.
Contrapartida

Didria

R5120,00

R5240,00

Insituto

(1)Locagdo de 01 Xbox
com Kinect, por dia,
para atender a
modalidade Just
Dance. COP Santa
Maria - 27/04/2024.
01 didria x RS120,00 =
RS 120,00.

Didria

R5120,00

R5120,00

Insituto




Contrapartida

(7)Locagdo de 07
radios portdteis, por
dia, para uma
comunicagdo eficiente
entre toda a equipe de
produgdo. COP Santa
Maria - 27/04/2024. 7
didrias x RS22,00 = RS
154,00 Contrapartida

Didria

R$S22,00

R5154,00

Insituto

(6)Locagdo de 06
extintores por dia,
equipamento de
seguranga para
eventualidades de
incéndio, classes
A/B/C. COP Santa
Maria - 27/04/2024. 6
didrias x RS30,00 = RS
180,00 Contrapartida

Didria

RS30,00

RS180,00

Insituto

VALOR TOTAL DOS ITENS FORA DO TERMO DE FOMENTO

R$31.418,56

5.1 Planilha Termo de Fomento

GAMES OLIMPICOS

Unidade Valor Justificativa para
Item Descrigao de QTD. | Total e Valor Total aquisicdo/ Locagdo e
3 Unitario L. ;
Medida memoria de calculo
Meta 01 - Recursos Humanos
Etapa 1.1 - Contratacdao de RH
Contratagdo de 01 (um)
Diretor Executivo,
(1) DIRETOR GERAL EXECUTIVO - responsavel pelas a¢des do
Profissional  responsdvel pelas projeto, gerindo toda a
acdes do projeto, gerindo toda a equipe em interlocucdo
equipe em interlocu¢do com as com as diversas areas,
diversas  dreas, garantird o garantird o cumprimento
cumprimento das etapas, e das etapas, e
1.1.1 |principalmente a execu¢dao dos| Semana 6 6 R$722,00 R$4.332,00 | principalmente a execucido
servicos de infraestrutura e logistica dos servicos de
com alta performance e qualidade infraestrutura e logistica
exigivel e atuando em todas as com alta performance e
areas (1 profissional que atuara qualidade exigivel e
durante todo o periodo de pré atuando em todas as areas
producdo, producdo e pos). na pré-producdo, producao
e no periodo de pos-
produgdo. 18/03 6/04

T




06 semanas x R$722,00 =
R$4.332,00

(1) COORDENADOR
ADMINISTRATIVO E FINANCEIRO -

Contratacdo de 01 (um)
Coordenador
Administrativo e
Financeiro responsavel
pelas rotinas

Profissional que coordena as - .
. . . administrativas, o
rotinas administrativas, o . . .
. . . planejamento estratégico e
planejamento estratégico e a ~
est30 dos reCUTSOS a gestdo dos recursos
1.1.2 |8 . . Semana 6 6 R$500,00| RS$3.000,00 | organizacionais, seja estes:
organizacionais, seja estes: .. . ..
.. . L . materiais, patrimoniais,
materiais, patrimoniais, financeiros, . . .
i financeiros, tecnoldgicos
tecnolégicos ou humanos. (1
. . ou humanos atuando em
profissional que atuard durante . .
, . ~ todas as dreas na pré-
todo o periodo de pré producao, ~ ~
roducio e pos) producdo, producdo e no
P ) periodo de pds- producao.
18/03 a 26/04 06 semanas
x R$500,00 = R$3.000,00
(1) DIRETOR DE PRODUCAO - E o Contratagdo de 01 (um)
responsavel direto do evento desde Diretor de Produgao,
a preparagao até a execuc¢do do responsavel direto desde a
1.1.3 |evento. E o elo entre o Diretor Geral | Semana 6 6 |RS1.116,67 R$6.700,02 | preparacdo até a execugio
e o restante da equipe. (1 do evento. 18/03 a 26/04.
profissional que atuard durante 06 semanas x R$1.116,67 =
toda a producdo do evento). R$6.700,00
VALOR TOTAL DA META 1: | R$14.032,02 |
Meta 2 — Servigos
Etapa 2.1 - Contratacao de Servigos
Contratagdo de 08 Staffs
por dia, responsaveis pela
~ do das atividades,
(8) STAFFS - Os STAFFs serdo execu'c;ao as atividades
o ~ organizando espacos e
responsaveis pela execucdo das
atividades, organizando espacos e controlando o acesso dos
2.1.1 » OT8 pag Diria | 20 | 160 | R$240,00| R$38.400,00 | participantes em todas as

controlando o  acesso  dos
participantes em todas as areas. (08
por dia durante 20 dias).

areas. COP 1 Ceilandia
Setor O - 22, 25,26,27,
28/03 e 01,02,03,04 e
05/04 COP 2 Santa Maria -

15,16,17,18,19,22,23,24,25
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€26/04/2024. 160 diarias x
RS$240 = RS 38.400,00

Contratacdo de 01 Auxiliar
de Limpeza por dia,
responsavel pela
conservacao do local e

(1) AUXILIAR DE LIMPEZA - . .
i ambiente garantindo a
Prestador responsavel pela - .
conservacdo do local e ambiente higiene e recolhimento de
2.1.2 arantindgo 3 higiene o Diaria 20 20 R$150,00 R$3.000,00 | lixo. COP 1 Ceilandia Setor
?ecolhimento de lixo g(1 or dia 0-22,25,26,27,28/03 e
durante 20 dias) ' P 01,02,03,04 e 05/04 . COP
2 Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
€26/04/2024. 20 diarias x
R$150 = RS 3.000,00
Contratacdo de 01
Seguranca Patrimonial por
dia, uniformizados com
camiseta e identificacdo da
empresa, com carga
(1) SEGURANCA PATRIMONIIAL horaria de 12h,
para atuar como guarda na area do .
, responsavel pela guarda da
evento, no periodo noturno, ,
uniformizados com camiseta e area, bem como a
2.1.3 |. e Diaria 20 | 20 R$160,00| RS3.200,00 | protec¢io dos
identificacdo da empresa, com .
. . equipamentos e estruturas
carga horaria de 12h, registro na Sa g
Secretaria de Segurancga Publica do evento. COP 1 Ceilandia
(01 por dia duraﬁte 20gdias) . setor Q- 22, 25,26,27,

P 28/03 e 01,02,03,04
05/04 COP 2 Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e26/04/2024. 20 diarias x
R$160 = RS 3.200,00
Contratagdo de 02
Profissionais

(2) BRIGADISTA/SOCORRISTA DE socorristas/brigadistas por

EMERGENCIA - Profissionais dia, para desempenharem

socorristas/brigadistas para o servico de brigada anti-
514 desempenharem o servico de Di4ria 20 40 R$200,00 R$8.000,00 panico e para atuarem em

brigada anti-panico e para atuarem
em primeiros SOCOrros,
uniformizados e com carga hordria
de 12h. (02 por dia durante 20 dias)

primeiros socorros,
uniformizados e com carga
horaria de 12h. COP 1
Ceilandia Setor O - 22,
25,26,27,28/03 e

01,02,03,04 e 05/04-€0P 2




Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e26/04/2024. 20 didrias x
R$160 = RS 3.200,00

(1) FOTOGRAFO - Responsavel pelo
registro fotografico do evento e

Contratacdo de 01
fotdgrafo profissional por
dia, afim de registrar
imagens do evento, bem
como gerar relatério
fotografico para prestacao

2.15 . . Diaria 20 | 20 R$350,00| R$7.000,00 | de contas. COP 1 Ceilandia
relatdrio das atividades executadas.
(01 por dia durante 20 dias) setor 0 - 22, 25,26,27,
28/03 e 01,02,03,04
05/04 COP 2 Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
€26/04/2024. 20 diarias x
R$350 = RS 7.000,00
VALOR TOTAL DA META 2: | R$59.600,00 |
Meta 3 - Estruturas e Equipamentos
Etapa 3.1 - Contratagao de Estruturas
TENDA GALPAO 20x20 METROS - Locagdo de 01 Tenda
Implantagdo, manutengdo e galpdo por dia, medindo
desmontagem de uma cobertura 20x20m, que sera utilizada
tipo PAVILHAO DUAS AGUAS para fazer toda a cobertura
medindo 20,00 metros de frente x do evento, area onde as
40,00 metros de profundidade, atividades serao
totalizando 400,00m? x 7,00 executadas. A escolha da
metros de altura interna central, tenda galpdo se da por
material da estrutura fabricado em razoes estratégicas e
aluminio do tipo duraluminio liga logisticas, tendo em vista
6351 T6, no formato de trelicas, gue esse tipo de tenda
311 confeccionados com solda liga Di4ria 20 20 | R$9.000,00 | R$180.000,00 oferece um almpo espaco

5356, certificado por 6rgao
competente. Revestimento da
estrutura do galpao em lonas MP
1400F24 na cor branca, duas faces,
anti- chama e anti-fungo. Estrutura
fixada ao piso por meio de sapata
em aco especial do tipo aco
carbono liga 6013, fixados com
parafusos de 5/8” ou estaca longa.
Toda a estrutura é contra ventada
em cabos de ago de sustentagdo no
formato de X, e estaiados ao solo

para acomodar todos os
equipamentos, além de
sistemas de iluminacao,
sonorizagao e painel de
led, proporcionando um
ambiente confortavel,
seguro e eficiente para
todos os participantes.
COP 1 Ceilandia Setor O -
22,25,26,27,28/03 e
01,02,03,04 e 05/04 COP 2
Santa Maria- | _~ |




por ponteiras longas do tipo estaca
asa, cabos de ago e esticadores. (1
unidade por dia durante 20 dias)

15,16,17,18,19,22,23,24,25
€26/04/2024. 20 didrias x
R$9.000 = R$ 180.000,00

TABLADO - medindo 24m? com
altura do piso de até 1 metro de
altura, confeccionado em estrutura
do tipo aco carbono, revestido em
compensado de 20mm de
espessura. (24m? por dia durante
20 dias)

Locacdo de Tablado
medindo 6x4, totalizando
24m? por dia, que servird
de palco para realizar as
atividades principais do
Projeto, além de todas as
cerimoOnias de abertura,

3.1.2 M?/diaria| 20 | 480 R$48,00| RS$23.040,00 | encerramento entre
outras. COP 1 Ceilandia
Setor O - 22, 25,26,27,
28/03 € 01,02,03,04 e
05/04 COP 2 Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e26/04/2024. 48,0 m? x
R$48,00 = RS 19.200,00
ESTRUTURA DE BOX STRUSS Q30 - Locagdo de 115 metros de
Locagao com montagem, estrutura box struss g30,
manuteng¢do e desmontagem de por dia, destinado a
estrutura modular de aluminio tipo montagem de porticos
Q30 trelicado em cubos e sapatas para fixagdo de sistema de
destinado a montagem de porticos sonorizagdo, iluminagao,
para fixa¢do de sistema de painel de led, grids de
313 sonorizagdo, painel de led, grids de Metro 50 12320 R$34,00| R$78.880,00 iluminacdo e lonas

iluminacdo e banners. (115 metros
por dia durante 20 dias)

impressas. COP 1 Ceilandia
Setor O - 22, 25,26,27,
28/03 e 01,02,03,04 e
05/04. COP 2 Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e 26/04/2024. 2.400
metros x R$34,00 =
R$81.600,00
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SISTEMA DE SONORIZACAO MEDIO
PORTE - Locagdao com montagem,
manuten¢do e desmontagem. 01
Mix Console Digital com no minimo
12 canais para P.A; 04 Caixas para
subgraves ( 18 polegadas com
800W RMS cada) 04 Caixas vias
médio grave e médio agudo
(1.000W RMS cada); Amplificadores

Locacdo de 01 sistema de
sonorizacdo por dia, afim
de passar informacgdes ao
publico e compor toda a
trilha sonora enquanto os
participantes realizam as
atividades. COP 1 Ceilandia
Setor O - 22, 25,26,27,
28/03 € 01,02,03,04 e

3.1.4 compativeis com o sistema de PA; Diaria 20 20 | R52.000,00 R540.000,00 05/04 COP 2 Santa Maria -
01 Processador  digital; 01 15,16,17,18,19,22,23,24,25
Processador digital; 02 microfones e 26/04/2024. 20 diarias x
sem fio UHF; regulador de tensdo, R$2.000 = R$40.000,00
voltimetro, amperimetro e
transformador isolador de 5.000
watts para alimentagdo em 110
volts; ( 01 sistema por dia durante
20 dias)

SISTEMA DE ILUMINACAO MEDIO Locagdo de 01 sistema de
PORTE - Locagao com montagem, lluminacgdo por dia, para
manuten¢do e desmontagem de compor todo o ambiente
sistema de iluminacdo com 01 do evento. COP 1
Consoles de iluminacdo de 2048 Ceilandia Setor O - 22,
canais sendo 1 de standby; Rack de 25,26,27,28/03 e

3.1.5 |dimmer com 24 canais de 4000| Didria 20 20 |RS$1.800,00| RS$36.000,00|01,02,03,04 e 05/04 COP 2
watts; 10 refletores de led de 12 Santa Maria -
watts; 02 strobos atémic 3000; 1 15,16,17,18,19,22,23,24,25
maquina de fumaga de 3000 watts; e 26/04/2024. 20 didrias x
1 ventilador; 4 Movings beams; R$1.800,00 = R$36.000,00
Prestagdo de Servigos de Empresa. (

01 sistema por dia durante 20 dias)

GRUPO GERADOR . Locagado de Locacgado de gerador de 180
estrutura de geracdo de energia KVA, necessadrio para

em container tratado fornecer energia para
acusticamente, com poténcia de todos os equipamentos do
180KVA, regulador automatico de evento. COP 1 Ceilandia
tensdo frequéncia, painel elétrico Setor O - 22, 25,26,27,
com voltimetro, amperimetro e 28/03 e 01,02,03,04 e
comandos, disjuntor geral tripolar, e 05/04 COP 2 Santa Maria -

316 |t ensdes de 220 volts, 380 voltsou | Den@ | 20 | 20 [R51.500,00 | R530.000,00 101 ¢ 17 18 19 97 23,74 25
440 volts, com combustivel, e 26/04/2024. 20 diarias x
operador, cabos elétricos, extintor R$1.500 = RS 30.000,00
de incéndio ABC, caixa
intermediaria de distribuicdo
elétrica com 03 fazes 01 neutro e
01 terra. (01 (um) por dia durante
20 dias)

PAINEL DE LED - Locagdo com Locagdo de Painel de Led

317 montagem, manutencdo e M?/diaria| 20 | 240 R$260,00| R$62.400,00 de alta definicdo medindo

desmontagem de painel de led de
alta definicdo RGB, com brilho

3x2, que sera utilizado

para o treinamerjtoe”




acima de 5000 nits, processamento
digital com entradas e saidas SDI,
HDMI, VGA, computador e
controller, montado em estruturas
de aluminio, talhas e acessérios
para elevacdo e sustentacao.
Painéis modulares com gabinetes
slim fabricados em liga de aluminio
e com fator de protecdo: IP65
Frontal e Traseiro. Painéis com
resolucdo (dot pitch) entre 2.6mm
e 9mm real, com taxa de refresh
rate de no maximo 2500Hz, com
temperatura de cor entre 5.000°K
9.000°K, com angulo de visdo
minimo de 140° graus e brilho de
6.000 cd/m2. Devem ser dotados
de sistema de hanging
(sustentacdo) compostos de
bumper e hastes verticais em
aluminio com resisténcia mecanica
a tracdo de no minimo 260Mpa,
com encaixes macho e fémea
compartilhado em linhas verticais,
com capacidade de sustentar em
cada apoio até 500 kgf. (12 m? por
dia durante 20 dias)

torneio do Just Dance, e
outro painel 3x2 para
transmitir os jogos dos
computadores ao vivo,
bem como informacdes
sobre placar, posicdo dos
participantes, entre outros.
COP 1 Ceilandia Setor O -
22,25,26,27,28/03 e
01,02,03,04 e 05/04 COP 2
Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e 26/04/2024. 240m? x
R$260,00 = RS 41.600,00

(20) COMPUTADOR GAMER + KIT
PERIFERICOS GAMER - Locacdo
com montagem, manutengdo e
desmontagem de computador
gamer AMD Ryzen 5 5600, com
16gb de RAM, 500 SSD NVMe M.2

Locagdo de 20
computadores gamer e 20
kits de periféricos por dia,
para realizacdo das
atividades principais do
projeto, treinamento e
torneio dos jogos descritos

3.1.8 e placa de video RX 580 + Teclado Didria 20 | 400 RS200,00 | RS$80.000,00 | no p!aAno fje trabalho. COP
. e 1 Ceilandia Setor O - 22,
Gamer RGB de sistema de injecao
25,26,27 ,28/03 e
duplo, Mouse Gamer RGB 12400 01,02,03,04 ¢ 05/04 COP 2
DPI 7 botdes, Headset Gamer RGB Sa;mta'Ma,\ria i
e 1« Mosrad 0t
P e 26/04/2024. 400 diarias x
R$200 = R$80.000,00
(20) MONITOR GAMER 21.5" - Locagdo de 20 monitores
Locagdo com montagem, gamer por dia, para serem
manutenc¢do e demontagem de utilizados juntos ao pc
i 21.5" LED D L. . 1 Ceilandi
319 Monitor Gamer 5 FullH Diaria 20 | 400 R$30,00| R$12.000,00 gamer. COP 1 Ceilandia

HDMI/VGA 100Hz (20 unidades
por dia durante 20 dias)

Setor O - 22, 25,26,27,
28/03 e 01,02,03,04 e
05/04 COP 2 Santa Maria -

15,16,17,18,19,22,23,24,25
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e 26/04/2024. 400 didrias x
RS$30,00 = RS 12.000,00

(20) CADEIRA GAMER - Locagado
com montagem, manutengdo e
desmontagem de cadeira gamer
com rodas 100% nylon, material
sintético PU, regulagem de altura e
cilindro de gés classe 4 (20

Locacdo de 20 kit
periféricos por dia,
contendo mouse, teclado e
headset, proprios para
jogos eletronicos.COP 1
Ceilandia Setor O - 22,

3.1.10 unidades por dia durante 20 dias) Diaria 20 | 400 R520,00 R58.000,00 25,26,27,28/03 e
01,02,03,04 e 05/04 COP 2
Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e 26/04/2024. 400 diarias x
R$20,00 = RS 8.000,00
(3) OCULOS VR - Locacdo com Locacdo de 02 Oculos de
montagem, manutencdo e realidade virtual, por dia,
demontagem de éculos de para imersdo dos
realidade virtual com capacidade participantes num
de 128gb, tela de alta resolcdo ambiente totalmente
1832x1920 pixels por olho e algas . digital. COP 1 Ceilandia
3.1.12 ajustaveis nas articulacdes (03 Diaria 20 60 R$120,00 R$7.200,00 Setor O - 22, 25,26,27,
unidades por dia durante 20 dias) 28/03 e 01,02,03,04 e
05/04 COP 2 Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e 26/04/2024. 40 diérias x
R$120,00 = RS 4.800,00
(1)XBOX ONE COM KINECT - Locagdo de 01 Xbox com
Locagdo de Xbox com KINECT Kinect, por dia, para
SENSOR PRIME Locagdo incluidos atender a modalidade Just
transporte, montagem, Dance. COP 1 Ceilandia
manuten¢do, desmontagem e Setor O - 22, 25,26,27,
eventuais substituicdes de consoles 28/03 e 01,02,03,04 e
3113 01 cabo de controle, cabo HDMI e Diaria 20 20 R$120,00 R$2.400,00 05/04 COP 2 Santa Maria -

cabo de alimentag¢do, com as
configurages basicas para
atendimento as exigéncias
recomendadas pelos
desenvolvedores dos jogos, com
suporte de sustentagdo (01
unidade por dia durante 20 dias).

15,16,17,18,19,22,23,24,25
e 26/04/2024. 40 diarias x
R$120,00 = RS 4.800,00




(7) RADIOS PORTATEIS - A fim de Locagdo de 07 radios
executar uma comunicagao entre portateis, por dia, para
pessoas de maneira rapida e uma comunicacao eficiente
segura através de ondas entre toda a equipe de
magnéticas, facilitando a producao. COP 1 Ceilandia
3.1.14 | comunicac¢do entre a coordenacao Didria 20 | 140 R$22,00 R$3.080,00 | Setor O - 22, 25,26,27,
(07 unidades por dia durante 20 28/03 € 01,02,03,04 e
dias). 05/04 COP 2 Santa Maria -
15,16,17,18,19,22,23,24,25
e 26/04/2024. 140 diarias x
R$22,00 = RS 3.080,00
(6) Extintores de Incéndio Tipo Locacdo de 06 extintores
ABC - Contratacdo de empresa por dia, equipamento de
para locagdo de extintor de segurancga para
incéndio. Equipamento de eventualidades de
seguranca para eventualidades de incéndio, classes A/B/C.
incéndio, classes A/B/C 8 Kg de . COP 1 Ceilandia Setor O -
capacidade. Serdo posicionados em Diaria 20 | 120 R530,00 R$3.600,00 22, 25,26,27,28/03 e
locais estratégicos no evento na 01,02,03,04 e 05/04 COP 2
razdo de 06 unidades por dia de Santa Maria -
evento durante 03 dias. 15,16,17,18,19,22,23,24,25
e 26/04/2024. 120 diarias x
R$30,00 = RS 3.600,00
VALOR TOTAL DA META 3: | R$565.920,00 |
Meta 4 - Comunicagdo e Material Grafico
Etapa 4.1 Contratagao de Comunicagao
Contratacdo de 01
Designer Grafico, para
(1) DESIGNER GRAFICO - Servigos realizar os servigos de
diversos de design  grafico, ordenamento estético
carregamento de documentos para formal de elementos
411 divu!gagéo nas red'e.s . sgciais, Servico 1 1 |R$2.150,00 R$2.150,00 textuaNis e néo-te%tgais que
servigos multidisciplinares compde pegas graficas
correlacionados. (01 profissional ou destinadas a reprodugao
empresa que prestard servico ao com objetivo
projeto) expressamente
comunicacional. 01 servico
x R$2.125,00 = RS 2.125,00
(1) ASSESSORIA DE IMPRENSA - Contratagdo de Assessoria
Contratagao de profissional de Imprensa, responsavel
, por montar e executar
responsavel por montar e executar L. . ~
4.1.2 |estratégia de divulgacdo do projeto| Més 1 1 |RS$S2.735,00| RS2.735,00 estr'ateg'la de <‘j|vu'lg'a<;ao do
junto a midia tradicional e prOj(‘Et.O Junto a mlo‘lla.
. tradicional e especializada
especializada em e-sport carga R
horaria de 40 horas semanais. em e-sport. 01 més x
R$2.735,00 = RS 2.735,00

VALOR ETAPA 4.1

R$4.885,00 |

Etapa 4.2 Material Grafico




IMPRESSAO DE LONA (BANNER) -
Contratagdo de empresa
especializada para prestacao de
servico de confec¢do de Banner em
lona vinilica com acabamento em

Impressdo de 82m? de lona
necessaria para

sinalizagdo das atividades
do evento. COP 1
Ceilandia Setor O - 22,

4.2.1 Ih6is. em 04 cores. em alta Metro? 85 85 R$50,00 R$4.250,00 | 25,26,27 ,28/03 e
- o 01,02,03,04 e 05/04 COP 2
resolucdo. Para todo periodo de .
evento. (Pdortico de entrada Santa Maria -
divul a. do demarcacgdo dasl, 15,16,17,18,19,22,23,24,25
tendgs gsin'aliza oes) . e 26/04/2024. 85m?* x
' ¢ R$50,00 = RS 4.250,00
Confeccdo de 20 camisetas
(20) CAMISETAS - Malha Fria, com para identificacdo e
. N padronizac¢do da equipe,
impressdao de logomarcas e arte cendo 02 para cada staff
4.2.2 |final de identificacdo do projeto,| Unidade | 20 20 R$30,00 R$600,00 P

para distribuicdo e padronizacdo
dos profissionais envolvidos.

(16) e 01 para cada
Coordenador, Diretor e
Fotdgrafo(04) 20 und x
R$30,00 = R$600,00

VALOR ETAPA 4.2 R$4.850,00
VALOR TOTAL DA META 4: R$9.735,00
TOTAL GERAL: R$649.287,02

6 DIVULGAGOES E IDENTIFICAGOES DO EVENTO

Divulgamos através do Instagram do Instituto (@institutomissaohoje e @egamesolimpicos), nos Centros Olimpicos de

Ceildndia Setor O e Santa Maria e através de grupos no WhatsApp.

7. Previsao de Receitas

PREVISAO DE RECEITAS (inclusive recursos complementares)

Diversa).

QTD. Nome Receitas
1 Emenda parlamentar do Deputado Pastor Daniel de Castro RS 649.287,02
2 Servigcos Ndo Contemplados Pelo Fomento (Fonte De Receita RS 31.418,56

Total

RS 680.705,58

Brasilia, 15/03/2024
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Mariana Pereira Santos
Presidente
Instituto Misséo Hoje



