
 

 

PLANO DE TRABALHO 

 

1. IDENTIFICAÇÃO DA ENTIDADE 

Nome da OSC: INSTITUTO DE DEFESA ÀS GARANTIAS CONSTITUCIONAIS - IDGC 

Nome Fantasia: IDGC 

CNPJ: 31.188.829/0001-93 Endereço: QNM 17 Conjunto C Lote 05  

Complemento:   Bairro/Cidade: Ceilândia Sul CEP: 72215-173 

Telefone: (61) 98679-7105 Telefone:  Telefone: (DDD) 

E-mail: instituto.IDGC@gmail.com Site/Redes Sociais:  

Responsável da OSC (Dirigente): Alexandra Emmanuele Landim Leite 

CPF: 044.925.041-50 
RG/Órgão Expedidor: 3.234-067 

SSP/DF 
Telefone do Dirigente: (61) 99314-0533 

Endereço do Dirigente: QNO 6 Conjunto I casa 28 CEP: 72251-609 

 

1.1 ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA 

Responsável pelo acompanhamento da parceria: Alexandra Emmanuele Landim Leite 

Função na parceria: Coordenador-Geral 

RG: 3.234-067 Órgão Expedidor: SSP/DF CPF: 044.925.041-50 

Telefone Fixo: - Telefone Celular: (61) 99314-0533 

E-mail do Responsável: instituto.idgc@gmail.com 

 

 

 

1.2 HISTÓRICO DO PROPONENTE 

 O Instituto de Defesa às Garantias Constitucionais – IDGC, no dia 18 de setembro de 2022, 



 

 

realizou o Torneio Intercity, sendo um torneio de futsal que contemplou a população do Distrito Federal, 

atraindo a participação de praticantes amadores, independentemente da condição socioeconômica, 

etnia, deficiência, gênero, faixa etária, domicílio ou ocupação dos participantes, sendo realizado na 

Região Administrativa de Samambaia, no Centro Olímpico de Samambaia. O evento contemplou cerca 

de 30 amadores do esporte, além de atrações para toda a família, como brinquedos infláveis e atrações 

musicais. 

Recentemente, celebrou parceria com a Secretaria de Estado de Turismo do Distrito Federal, 

com o projeto “Encontro Beneficente Deboxe Brasília”, projeto que envolve a exposição de carros 

customizados que irá movimentar o turismo de evento e cultural no Distrito Federal. A expectativa é de 

um público de 3.000 mil pessoas no Pavilhão de Exposições do Parque da Cidade, ocorrendo no dia 9 de 

dezembro de 2023. Parceria celebrada por meio do Termo de Fomento nº 66/2023, Processo SEI nº 

04009-00001409/2023-82. 

A entidade atuou como COPRODUTORA em quatro fomentos, sendo eles: 

 Hip-Hop Contra Fome: O evento “Hip-Hop Contra Fome” foi uma parceria celebrada 

entre o Instituto Brasileiro de Empreendedorismo, Tecnologia e Inovação – IBETI e a Secretaria de 

Estado de Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal, em que teve como objeto apresentações de 

grupos e coletivos da cultura Hip Hop, com foco em ações sociais e culturais, que integram jovens e 

adultos, auxiliando famílias em situação de vulnerabilidade. O evento ocorreu nos dias 18 e 19 de junho 

de 2021; 

 I Torneio Master de Polo Aquático Brasília 2021: O evento “I Torneio Master de Polo 

Aquático Brasília 2021” foi uma parceria celebrada entre o Instituto Brasileiro de Empreendedorismo, 

Tecnologia e Inovação – IBETI e a Secretaria de Estado de Turismo do Distrito Federal, em que teve 

como objeto um campeonato master de Polo Aquático 30+, 40+ e 50+, nas categorias feminino e 

masculino, no Minas Brasília Tênis Clube, nos dias 29 de outubro a 02 de novembro de 2021. O evento 

contou com a participação de mais de 120 atletas, com um público de 1.000 pessoas; 

 RAPensando: O evento “Hip-Hop Contra Fome” foi uma parceria celebrada entre o 

Instituto Brasileiro de Empreendedorismo, Tecnologia e Inovação – IBETI e a Secretaria de Estado de 

Cultura e Economia Criativa do Distrito Federal, em que teve como objeto apresentar expressões 

artísticas do Hip Hop de fomento da cultura em escolas públicas do Distrito Federal. O evento foi 

realizado em duas etapas, a primeira em 2020 e a segunda em abril de 2022; 

 Skate Beira Lago – 2022: O evento “Skate Beira Lago – 2022” foi uma parceria celebrada 

entre o Instituto Brasileiro de Empreendedorismo, Tecnologia e Inovação – IBETI e a Secretaria de 

Estado de Turismo do Distrito Federal, em que teve como objeto um campeonato de skate na 



 

 

modalidade street, nas categorias feminino, masculino e mirim, no Parque Deck Sul, nos dias 6 a 9 de 

outubro de 2022. O evento contou com a participação de mais de 200 atletas, com um público de 2.000 

pessoas. 

 

2. DESCRIÇÃO DO PROJETO 

Nome do Projeto: Skate Beira Lago  

Local de realização:  No Skate Park da Octogonal AOS 02/AOS 08 – Pista de Skate da Octogonal (ao lado do 
Terraço Shopping) 

Período de execução: 13/12/2023 a 19/12/2023   

Período de realização das Ações 
custeadas pelo Fomento:  

13/12/2023 a 19/12/2023 
 

Enquadramento: ( X ) participação (   ) educacional   (   ) rendimento 

Previsão de beneficiários diretos: 250 

Previsão de público indireto: 2.000 

Valor Total do Projeto: R$ 466.390,30 (quatrocentos e sessenta e seis mil, trezentos e noventa reais e trinta 

centavos 

Valor Total do Termo de Fomento: 449.390,30 (quatrocentos e quarenta e nove mil trezentos e noventa 

reais e trinta centavos) 

 

2.1 OBJETO DA PARCERIA 

Realização do Skate Beira Lago, tratando-se de um evento de mobilização da população, local e 

externa, expandindo o conceituado evento esportivo “Skate Beira Lago”, tradicional campeonato de 

skate na modalidade Street Park, para um novo público. Nesta edição o evento acontecerá em um local 

pensado para prática de esportes, especialmente Skateboarding, com previsão de participação de 250 

atletas, dentre as categorias mirim, iniciante, amador, master e feminino open. 

2.2 APRESENTAÇÃO DO PROJETO 

 O evento “Skate Beira Lago”, será realizado nos dias de 14 a 17 de dezembro de 2023, no Skate 

Park da Octogonal AOS 02/AOS 08 – Pista de Skate da Octogonal (ao lado do Terraço Shopping), com o 

objetivo de acesso à modalidade esportiva de skate.  



 

 

O Skate Beira Lago é um campeonato de skate, com categoria masculina e feminina, tornando o 

Distrito Federal como referência no esporte.  

Tal parceria é fundamental na execução do projeto, no interesse recíproco de incentivar o 

esporte e hábitos saudáveis para a população do DF, a fim de humanizar e aproximar o profissional de 

esporte e os impactos positivos que projetos como esse podem gerar para a sociedade. 

 

2.3 JUSTIFICATIVA DO PROJETO:  

 

Em pesquisa realizada pela Datafolha em 2015, em comparação com os dois últimos 

levantamentos, verificou-se que a presença de praticantes de skate nos domicílios brasileiros cresceu 

em 5 pontos, 11% dos domicílios brasileiros possuem pelo menos um morador que pratica ou anda de 

skate. Houve crescimento significativo na penetração do esporte entre os integrantes da classe C, 

fazendo com que o perfil do praticante esteja agora mais concentrado na classe C (48%) do que nas 

classes A/B (44%). O Mercado do Skate no Brasil conta com mais de R$ 1 bilhão ao ano em venda de 

roupas e acessórios, se consolidando como um mercado efervescente, que se expande em ritmo 

acelerado e com um potencial ainda não dimensionado. 

 Devido ao crescimento e reconhecimento do skate como esporte olímpico, pode-se constatar 

que o Mercado está em constante evolução em relação aos movimentos musicais, culturais e esportivos. 

Este crescimento traz consigo a necessidade de fomentar o desenvolvimento e difusão do esporte e da 

cultura predominantemente urbana ligada ao skate no Distrito Federal, esporte que atualmente ganhou 

destaque nas Olímpiadas 2021 Tokyo, com a recente campeã brasileira Rayssa Leal. 

O Distrito Federal conta com inúmeros representantes reconhecidos no cenário. O movimento 

do skate em Brasília cresce constantemente e atrai, cada vez mais, a atenção. Por isso, se faz importante 

a valorização de recursos humanos e conteúdos locais, onde a realização do SKATE BEIRA LAGO busca a 

continuidade, o desenvolvimento e a valorização dos talentos e do cenário do skate do Distrito Federal, 

em especial para o público da periferia na referida edição.  

Pretende-se com a realização do SKATE BEIRA LAGO, atrair um público estimado de duas mil 

pessoas, em um evento com acesso gratuito ao público, a ser realizado na mais nova pista de skate do 

Distrito Federal.  

 O Brasil já se tornou referência quando o assunto é skate e tem se mostrado um grande celeiro 

para inúmeros atletas deste segmento. Dono de boa parte dos atuais títulos mundiais, o país, que conta 



 

 

com cerca de 470 competidores profissionais e 12 mil amadores é considerado a segunda maior 

potência mundial do skate, só perdendo para os Estados Unidos. 

Além disso, empresas ligadas ao esporte falam em 05 milhões de skatistas brasileiros e tratam a 

modalidade como a segunda mais praticada por homens, atrás apenas do futebol. Nota-se também um 

aumento do público feminino na prática do skate. 

O esporte no Brasil vem recentemente recebendo apoio dos órgãos públicos, que estão 

investindo diretamente no esporte e criando leis que incentivam e facilitam o investimento em 

entidades desportivas, que repassarão os investimentos recebidos para a melhoria do esporte. Existem 

como exemplos a Lei 10.264/01 e a Lei 11.438/06 (Lei de Incentivo ao Esporte), alterada pela Lei 

11.472/2007. Vejamos: 

Art. 2º Os projetos desportivos e paradesportivos, em cujo favor serão captados 

e direcionados os recursos oriundos dos incentivos previstos nesta Lei, 

atenderão a pelo menos uma das seguintes manifestações, nos termos e 

condições definidas em regulamento: (“Caput” do artigo com redação dada pela 

Lei nº 11.472, de 2/5/2007) 

I - desporto educacional; 

II - desporto de participação; 

III - desporto de rendimento. 

§ 1º Poderão receber os recursos oriundos dos incentivos previstos nesta Lei os 

projetos desportivos destinados a promover a inclusão social por meio do 

esporte, preferencialmente em comunidades de vulnerabilidade social. 

 

A lei Nº 9.615/98, também conhecida como Lei Pelé, trazem seu artigo 2º os princípios 

fundamentais que regem o desporto, dos quais se destacam, no contexto da presente ação, o Princípio 

da Democratização, garantido em condições de acesso às atividades desportivas sem quaisquer 

distinções ou formas de discriminação, o Princípio do Direito Social, caracterizado pelo dever do Estado 

em fomentar as práticas desportivas formais e não-formais, o Princípio da educação, voltado para o 

desenvolvimento integral do homem como ser autônomo e participante, e fomentado por meio da 

prioridade dos recursos públicos ao desporto educacional, e o Princípio da eficiência, obtido por meio do 

estímulo à competência desportiva e administrativa. 



 

 

 O projeto também irá auxiliar a Secretaria de Esporte e Lazer a alcançar objetivos traçados no 

Plano Plurianual de 2020-2023. A Lei nº 6.490 de 29 de janeiro de 2020, que institui Programas 

Temáticos a cada Secretaria, apresentou ao esporte o desafio de fomento ao esporte e lazer sob o 

programa temático: 6206, objetivando o acesso à prática esportiva educacional, de participação, de 

rendimento e lazer, visando a promoção de vida saudável, a redução das desigualdades sociais e a 

democratização da prática das atividades esportivas e de lazer. 

Sua realização alcançará os seguintes indicadores de impacto da PPA: 

 2024 - APOIO AO DESPORTO E LAZER 

 

2.4 OBJETIVO GERAL: 

Realizar o evento “Skate Beira Lago”. 

 

2.4.1 OBJETIVO ESPECÍFICOS: 

 Promover os atletas do Distrito Federal; 

 Dar continuidade, o desenvolvimento e a valorização do cenário do skate do Distrito Federal, 

inserindo novos praticantes, consumidores e afins; 

 Tornar o produto esportivo do Distrito Federal expressivo;   

● Proporcionar, com a prática esportiva e do lazer, melhor desenvolvimento humano, com 

inclusão educacional e social; 

● Realizar um evento inclusivo, com acesso para toda a população; 

● Desenvolver um plano de divulgação abrangente, através de ações de assessoria de imprensa, 

produção e distribuição de material gráfico e utilização dos meios digitais (internet, site, redes sociais), 

com o intuito de divulgar o projeto para toda população - independentemente de sua condição 

socioeconômica, etnia, deficiência, gênero, faixa etária, domicílio, ocupação, etc. 

 

2.5 METAS QUANTITATIVAS E QUALITATIVAS E INDICADORES DE MONITORAMENTO / 

CUMPRIMENTO DAS METAS 

Metas (Qualitativas) Indicador 
Parâmetro(s) para aferição de 

cumprimento das Metas 



 

 

Contratação de profissionais 

qualificados para o planejamento e 

execução do projeto. 

Recursos Humanos e 

Prestadores de serviços 

 

- Contratos; 

- Nota fiscal. 

Promover estrutura completa para 

realização do projeto 

Aquisição/ locação de 

insumos 

- Nota Fiscal; 

- Fotos 

Metas (Quantitativas) Indicador 
Parâmetro(s) para aferição de 

cumprimento 

Promover a participação de pelo 

menos 250 atletas em evento 

esportivo; 

Inscrição 
- Registro fotográfico; 

- Fichas de inscrição dos atletas; 

 

 

 

2.6 CRONOGRAMA DETALHADO DE ATIVIDADES DO PROJETO 

  



 

 

Nome do Evento: Skate Beira Lago  

Descrição/Etapa: Campeonato de skate masculino e feminino e ação com crianças 

Data do Evento: 14/12 a 17/12/2023 Turno: Manhã, tarde e noite 

Período Custeado 
pelo Fomento: 13/12/2023 a 19/12/2023 Turno: Manhã, tarde e noite 

Local: 
No Skate Park da Octogonal AOS 02/AOS 08 – Pista de Skate da Octogonal (ao 

lado do Terraço Shopping) 

 

 

Espaços Físicos 
Disponíveis: 

(...) Quadra Poliesportiva (...) Praça 

(...) Pátio (...) Piscina 

(....) Ginásio (...) Clube 

(...) Espaço Privado 

Qual?  

(X) Outro 

Qual?  Pista de Skate na 
Octogonal 

Quantidade de participantes neste evento 

Direto: 251 Indireto: 2.000 Total: 2.251 

Quanto à abrangência (origem dos espectadores) 

(X) Local 

(X) Regional 

(...) Nacional 

Faixa etária 
Categoria – 

Modalidade/Data/
Turno 

Qtd. 

(X) Crianças/Adolescentes (até 14 anos) 
Feminino e 

Masculino 
52 

(X) Jovens (15 a 24 anos) 

Feminino e 

Masculino 
199 

(X) Adultos (acima de 14 anos – não tem limite 

máximo de idade) 

(   ) Idosos (a partir de 60 anos) 

(   )  Pessoas com deficiência e/ou portadoras de 

necessidades especiais (limitação física, mental, 

sensorial ou múltiplo-inseridas na distribuição 

acima) 

 

Inscrição dos participantes 



 

 

 

2.7 FORMAS DE EXECUÇÃO DAS ATIVIDADES OU PROJETO (METODOLOGIA) 

O projeto será desenvolvido em etapas: Pré-produção, Produção e Pós-Produção: 

I. Pré-Produção: 13/12/2023 – Montagem da estrutura e período de inscrição  

No dia 13 de dezembro de 2023 (quarta-feira) será feita a montagem da estrutura e finalização 

do período de inscrição para o torneio. Nesse dia, será escalado 5 (cinco) seguranças patrimoniais para a 

segurança dos materiais instalados no local do evento no período noturno. 

 

II. Produção: 14/12/2023 a 17/12/2023 

Realização do evento “Skate Beira-Lago”, com estrutura para recepção do público espectador 

(arquibancada, banheiros, local de entretenimento, serviço de atendimento ao público); disposição 

adequada para os atletas (espaços para recepção, alimentação dos atletas); serviços gerais de evento 

(ambulância, segurança, limpeza), alimentação da equipe de staff, juízes e atletas, e demais estruturas 

específicas para um torneio de skate. 

Serão abertas vagas de disputa de 6 categorias:  

1. Mirim: 52 vagas; 

2. Iniciante: 39 vagas; 

3. Feminino: 39 vagas; 

4. Amador: 52 vagas; 

5. Master: 39 vagas; 

6. Street Open: 30 vagas. 

 

(     ) Escolas 

(     ) Em centros comunitários 

(     ) Na sede da entidade proponente 

(     ) Na sede de entidades parceiras 

( x ) Pela internet. 

(    ) Outros. Especifique. 



 

 

As premiações para cada categoria serão de medalhas e troféus de 1º, 2º e 3º lugar. 

 

CRONOGRAMA CAMPEONATO DE SKATE 

 

PRIMEIRO DIA 14/12 (quinta-feira): 

8:30 – Início das atividades 

8:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da primeira bateria do Mirim (13 Atletas) 

9:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da segunda bateria do Mirim (13 Atletas) 

10:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da terceira bateria do Mirim (13 Atletas) 

11:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da quarta bateria do Mirim (13 Atletas) 

12:30  – Pausa para o almoço  

 Em cada bateria os atletas participantes inscritos e devidamente credenciados terão 1h de 

sessão em toda área da pista de skate para treino livre. 

 52 atletas mirim distribuídos nas 4 baterias. 

 

13:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da primeira bateria do Iniciante (13 Atletas) 

14:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da segunda bateria do Iniciante (13 Atletas) 

15:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da primeira bateria do Iniciante (13 Atletas) 

 Em cada bateria os atletas participantes inscritos e devidamente credenciados terão 1h de 

sessão em toda área da pista de skate para treino livre. 

 39 atletas iniciante distribuídos nas 3 baterias. 

 

16:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da primeira bateria do Feminino (13 Atletas) 

17:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da segunda bateria do Feminino (13 Atletas) 

18:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da terceira bateria do Feminino (13 Atletas) 

 Em cada bateria os atletas participantes inscritos e devidamente credenciados terão 1h de 

sessão em toda área da pista de skate para treino livre. 

 39 atletas feminino distribuídos nas 3 baterias. 

20:00 – Encerramento  

(Totalizando 130 atletas contemplados durante todo o dia, 52 atletas mirim, 39 iniciantes e 39 

meninas) 

 

SEGUNDO DIA 15/12 (sexta): 



 

 

9:00 – Início das atividades 

9:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da primeira bateria do Master (13 Atletas) 

10:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da segunda bateria do Master (13 Atletas) 

11:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da terceira bateria do Master (13 Atletas) 

12:30 – Pausa para o almoço  

 Em cada bateria os atletas participantes inscritos e devidamente credenciados terão 1h de 

sessão em toda área da pista de skate para treino livre; 

 39 atletas Master distribuídos nas 3 baterias. 

 

13:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da primeira bateria do Amador (13 Atletas) 

14:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da segunda bateria do Amador (13 Atletas) 

15:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da terceira bateria do Amador (13 Atletas) 

16:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista da quarta bateria do Amador (13 Atletas) 

 Em cada bateria os atletas participantes inscritos e devidamente credenciados terão 1h de 

sessão em toda área da pista de skate para treino livre. 

 52 atletas Amador distribuídos nas 3 baterias. 

 

17:30 – Aquecimento e reconhecimento de pista do Street Open (30 Atletas) 

 Em cada bateria os atletas participantes inscritos e devidamente credenciados terão 1h de 

sessão no obstáculo escolhido da modalidade “Street”. 

 30 atletas de todas categorias distribuídos no obstáculo. 

18:30 – Exibição da Première de vídeo do Profissional Fábio Carvalho  

20:00 – Encerramento 

(Totalizando 121 atletas contemplados durante todo o dia) 

 

TERCEIRO DIA 16/12 (sábado): 

9:00 - início das atividades  

9:30 - primeira bateria do Mirim (13 atletas)  

10:00 - segunda bateria Mirim (13 atletas)  

10:30 - terceira bateria Mirim (13 atletas)  

11:30 - final mirim (10 atletas finalistas) 

Formato da Disputa: Formato de apresentação de “Jam Session” aonde cada participante terá direito de 

5 descidas para demonstrar suas habilidades na rampa, descendo em ordem de chamada. Formato 

utilizado em todas as fazes da competição. 



 

 

Julgamento: Três juízes profissionais estarão dando notas de 0 a 100 para as melhores voltas de acordo 

com os critérios (Velocidade, estilo, utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das 

manobras). Serão somadas as notas de todos os juízes para aquele skatista a fim de serem comparadas 

com os demais competidores da categoria, definindo assim as colocações. 

12:00 – pausa para o almoço 

13:00 – iniciante primeira bateria (13 atletas)  

13:30 – iniciante segunda bateria (13 atletas)  

14:00 – iniciante terceira bateria (13 atletas)  

14:30 – intervalo oficinas (exposição “história do skate” e “faça você mesmo”) 

15:00 – feminino primeira bateria (13 atletas)  

15:30 – feminino segunda bateria (13 atletas)  

16:00 – feminino terceira bateria (13 atletas)  

Formato da Disputa: Formato de apresentação de “Jam Session” aonde cada participante terá direito de 

5 descidas para demonstrar suas habilidades na rampa, descendo em ordem de chamada. Formato 

utilizado em todas as fazes da competição. 

Julgamento: Três juízes profissionais estarão dando notas de 0 a 100 para as melhores voltas de acordo 

com os critérios (Velocidade, estilo, utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das 

manobras). Serão somadas as notas de todos os juízes para aquele skatista a fim de serem comparadas 

com os demais competidores da categoria, assim definindo as colocações. 

16:30 – final iniciante (10 atletas finalistas) 

17:00 – final feminino (10 atletas finalistas) 

Formato da Disputa: Formato de apresentação de “Jam Session” aonde cada participante terá direito de 

5 descidas para demonstrar suas habilidades na rampa, descendo em ordem de chamada. Formato 

utilizado em todas as fazes da competição. 

Julgamento: Três juízes profissionais estarão dando notas de 0 a 100 para as melhores voltas de acordo 

com os critérios (Velocidade, estilo, utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das 

manobras). Serão somadas as notas de todos os juízes para aquele skatista a fim de serem comparadas 

com os demais competidores da categoria, assim definindo as colocações. 

17:30 – entrega de premiações (troféus e medalhas de 1º, 2º e 3º lugar). 

 

QUARTO DIA 18/12 (domingo): 

9:00 - início das atividades  

9:30 - primeira bateria do Master (13 atletas)  

10:00 - segunda bateria Master (13 atletas)  

10:30 - terceira bateria Master (13 atletas)  



 

 

11:30 - final master (10 atletas finalistas) 

Formato da Disputa: Formato de apresentação de “Jam Session” aonde cada participante terá direito de 

5 descidas para demonstrar suas habilidades na rampa, descendo em ordem de chamada. Formato 

utilizado em todas as fazes da competição. 

Julgamento: Três juízes profissionais estarão dando notas de 0 a 100 para as melhores voltas de acordo 

com os critérios (Velocidade, estilo, utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das 

manobras). Serão somadas as notas de todos os juízes para aquele skatista a fim de serem comparadas 

com os demais competidores da categoria, assim definindo as colocações. 

 

12:00 – pausa para o almoço 

13:00 – amador primeira bateria (10 atletas)  

13:30 – amador segunda bateria (10 atletas)  

14:00 – amador terceira bateria (10 atletas)  

Formato da Disputa: Formato de apresentação de “Jam Session” aonde cada participante terá direito de 

5 descidas para demonstrar suas habilidades na rampa, descendo em ordem de chamada. Formato 

utilizado em todas as fazes da competição. 

Julgamento: Três juízes profissionais estarão dando notas de 0 a 100 para as melhores voltas de acordo 

com os critérios (Velocidade, estilo, utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das 

manobras). Serão somadas as notas de todos os juízes para aquele skatista a fim de serem comparadas 

com os demais competidores da categoria, assim definindo as colocações. 

14:30 – intervalo oficinas (exposição “história do skate” e “faça você mesmo”) 

15:00 – melhor manobra “best trick” da categoria street (30 atletas) open 

Formato da Disputa: Serão convidados os melhores colocados das finais para um “Best Trick” com 30 

min de duração, sendo juízes dessa prova especial os 3 profissionais presentes. 

Julgamento: Será premiada a melhor manobra executada tendo como critério (Velocidade, estilo, 

utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das manobras). 

 

16:00 – amador final (10 atletas) 

Formato da Disputa: Formato de apresentação de “Jam Session” aonde cada participante terá direito de 

5 descidas para demonstrar suas habilidades na rampa, descendo em ordem de chamada. Formato 

utilizado em todas as fazes da competição. 

Julgamento: Três juízes profissionais estarão dando notas de 0 a 100 para as melhores voltas de acordo 

com os critérios (Velocidade, estilo, utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das 

manobras). Serão somadas as notas de todos os juízes para aquele skatista a fim de serem comparadas 

com os demais competidores da categoria, assim definindo as colocações. 

 



 

 

16:30 – best trick monster energético categoria park (50 atletas) open 

Formato da Disputa: Serão convidados pela Monster Energy os melhores colocados das finais para um 

“Best Trick” com 30 min de duração, sendo juízes dessa prova especial os 3 profissionais presentes. 

Julgamento: Será premiada a melhor manobra executada tendo como critério (Velocidade, estilo, 

utilização da área da pista, criatividade, sequência, extensão das manobras). 

17:30 – entrega das premiações (troféus e medalhas de 1º, 2º e 3º lugar das categorias disputadas)  

 

 

 

III. Pós-Produção: 18 e 19/12/2023 

É a etapa de desmontagem da estrutura e consolidação das informações adquiridas com a pré-

produção e produção. Será realizada desmontagem e entrega de todos os equipamentos e estruturas 

locados com a retirar os itens do local, além da limpeza do ambiente. 

Durante toda a execução, será realizado todo o registro fotográfico e filmagens, juntamente com os 

relatórios das contratações e pagamentos. Será feito a juntada de documentos, relatórios e fotos a fim 

de validar tudo o que foi contratado, prestando contas do projeto, além de relatório de comunicação 

visual, relatório de satisfação e relatório de inscritos. 

E nesse período, produzido o Relatório de Mídias Espontâneas, Pesquisa de Satisfação de Público e 

finalização das postagens nas redes sociais.  

 

2.7.1 Equipe de RH 

Função Qnt. 
Forma de 
contratação 
do RH 

Profissional a ser 
contratado já tem 
vínculo com a OSC? 
Qual? 

Profissional da OSC 
é remunerado ou 
Não Remunerado 

Carga 
horária de 
trabalho na 
OSC 

Carga horária 
que será 
destinada ao 
projeto 

Direção-Geral 1 PJ Presidente da OSC Não - 8h/diária 

 

2.8 BENEFÍCIOS E IMPACTOS GERADOS AO PÚLICO PELA PARCERIA 

 Promover a prática do esporte, incentivando crianças, jovens e adultos a prática da modalidade 

do Skate e estimular a especialização dos profissionais da área no Distrito Federal. 

 Inserir Brasília no calendário da modalidade de skate; 

 Divulgação de Brasília como cidade esportiva. 

 



 

 

 

 

 

 

2.9 CROQUI DO EVENTO 

 

 



 

 

 

 

2.10 CONTRAPARTIDA 

Como contrapartida, o Instituto IDGC irá oferecer uma oficina de customização e manutenção 

de skate no dia 16 de dezembro, bem como 30 (trinta) shapes de skate para os participantes da oficina, 

totalizando o valor de R$ 17.000,00 (dezessete mil reais). 

 

3. CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO DO PROJETO  

 

Programação 
 

Valor 

Duração 

Início Término 

PLANEJAMENTO, ESTRUTURAÇÃO E 

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO 
R$ 94.189,30   13/12/2023  19/12/2023 

INFRAESTRUTURA, COMUNICAÇÃO, 

BRINDES 
R$ 355.201,00 13/12/2023 19/12/2023 

 

4. DESEMBOLSO DA ENTIDADE: PAGAMENTO DE RH E DE FORNECEDORES  

O desembolso da entidade diz respeito à periodicidade dos pagamentos que serão realizados. 



 

 

Cabe à entidade realizar a gestão das suas contratações visando à correta aplicação de recursos 

públicos.  

Nos casos de projetos continuados (desenvolvimento de atividades acima de 03 meses) é 

necessário que o pagamento das ações seja mensal, ou por atividade realizada. A aquisição de materiais 

que visam o desenvolvimento pleno do objeto deve ser fracionada, permitindo à OSC a identificação real 

do quantitativo a ser adquirido. 

Para projetos continuados (desenvolvimento de atividades acima de 03 meses): no que compete 

a contratação de Recursos Humanos a Entidade Declarara ter ciência do disposto no parágrafo 3º e 4º 

do art. 30 da Portaria 98/2020, a saber: 

§ 3º Para a execução da parceria em atividade contínua, as atividades finalísticas da 

OSC definidas no § 1º, devem ser executadas pessoalmente pela entidade, em 

caráter "intuitu personae" da relação jurídica, sendo vedada à subcontratação 

nesses casos, exceto para serviços acessórios e complementares. 

§ 2º Considera-se atividade contínua aquela que ultrapassar três meses de duração. 

Quanto a movimentação financeira, ressalta-se que no Decreto nº 37.843 de 13/12/2016, o qual 

regulamenta a aplicação da MROSC no Distrito Federal, no Artigo 38, estabelece: 

Art. 38. A movimentação de recursos da parceria será realizada mediante 

transferência eletrônica sujeita à identificação do beneficiário final e os 

pagamentos serão realizados por crédito na conta bancária dos fornecedores e 

prestadores de serviços, uso de boleto bancário ou cheque nominal. 

§ 1º Poderá ser admitida, excepcionalmente, a realização de pagamento em 

espécie, limitado a R$ 1.000,00 por operação, quando configurada peculiaridade 

relativa ao objeto da parceria ou ao território de determinada atividade ou projeto, 

desde que: 

I - haja essa previsão no plano de trabalho aprovado; ou 

II - seja conferida autorização em decisão motivada do administrador público, a 

partir de solicitação formal da organização da sociedade civil. 

Marcar as opções abaixo:  

( X ) Dou ciência do acima informado 

( X ) Não haverá pagamento em espécie 



 

 

(    ) Haverá pagamento em espécie. Sendo as despesas a seguir: 

 

 

 

 

 

 

4.1. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO DA ENTIDADE 

Cronograma de Desembolso 

Meta Etapa/Fase Especificação Mês 

Meta 1 

 

1.1 Recursos Humanos 

Dezembro de 2023 

1.2 Equipe Técnica 

1.3 Serviços Operacionais 

Meta 2 

2.1 Equipamentos e Estrutura 

2.2 Serviços de Comunicação 

2.3 Brindes 

2.4 DJ 

 

5. PLANILHA DE MATERIAIS/SERVIÇOS NÃO CONTEMPLADOS PELO FOMENTO (FONTE DE 

RECEITA DIVERSA) 

Descrição Detalhada Unid. Quant. 
Valor 

Unitário 

Valor 

Total 

Fonte de 

Custeio 

Receita 

(O item 

contratado 

irá gerar 

receita? 

Indicar 

valor) 

 

Despesa  

(Se o item 

contratado 

gerar 

receita 

indicar o 

item em 

que o 

recurso será 

utilizado) 



 

 

 Oficineiro de 

Manutenção e 

Customização de Shape 

de Skate: Contratação 

de profissional que irá 

dar oficina de 

Manutenção e 

Customização de Skate. 

Diária 4 
R$ 

2.000,00 

R$ 

8.000,00 
Instituição Não - 

Shapes de skate: 

Aquisição de 30 (trinta) 

shapes de skates para 

sorteio para os 

participantes da 

oficina. 

Unid 30 
R$ 

300,00 

R$ 

9.000,00 
Instituição Não - 

 

VALOR TOTAL DOS ITENS FORA DO TERMO DE 

FOMENTO 

 

R$ 17.000,00 

 

 

5.1 PLANILHA TERMO DE FOMENTO 

Em anexo I 

 

 

 

7. Previsão de Receita 

 

 

PREVISÃO DE RECEITAS (inclusive recursos complementares) 

QTD. Nome Receitas 

6 DIVULGAÇÕES E IDENTIFICAÇÕES DO EVENTO 

Identificação do Evento 

Será colocada a logo da Secretaria de Esporte e Lazer do Distrito Federal em todas as peças de divulgação. A 

parceria com a Secretaria será divulgada nas redes da entidade demais peças de divulgação. 



 

 

1 Emendas Parlamentares: 
 
Deputado Pepa - R$ 250.000,00  
Deputado Joaquim Roriz Neto – R$ 200.000,00 
 

R$ 449.390,30 

3  Contrapartida R$ 17.000,00 

Total R$ 466.390,30 

 Brasília, 06 de dezembro de 2023’  

________________________________________________________________________ 

INSTITUTO DE DEFESA AS GARANTIAS CONSTITUCIONAIS - IDGCC 
ALEXANDRA EMMANUELE LANDIM LEITE 

PRESIDENTE  
 
 
 
 

Anexo I: 5.1 PLANILHA TERMO DE FOMENTO 

 

META 1 - PLANEJAMENTO, ESTRUTURAÇÃO E DESENVOLVIMENTO DO PROJETO 
 

ETAPA 1.1 - Recursos Humanos (Equipe Gerencial) 

ITE
M 

DESCRIÇÃO 
DETALHADA 

UNIDADE DE 
MEDIDA 

(diária/mês/mts/ser
viço/unidade) 

QT
DE 

TO
TA
L 

VALOR 
UNITÁRI

O 

VALOR 
TOTAL 

JUSTIFICATIVA PARA 
AQUISIÇÃO/LOCAÇÃO E 
MEMÓRIA DE CÁLCULO 

1.1.
1 

Direção-Geral: 
Profissional 
responsável pela 
coordenação geral do 
projeto, responsável 
por todo 
planejamento, 
orientação e 
acompanhamento de 
todas as fases da 
realização do projeto. 

DIÁRIA 1 7 
 R$      

497,98  
 R$          
3.485,86  

Justificativa: Profissional 
responsável pela coordenação 
geral do evento durante as 
fases da realização do 
projeto: orientação de 
equipe, monitoramento das 
operações para contratação 
de fornecedores e o pleno 
andamento da competição.  
 
Memória de Cálculo: 1 
profissional para os 7 dias de 
evento. 

1.1.
2 

Coordenador de 
Produção - Profissional 
responsável pelo 
planejamento, acesso, 
infraestrutura, 
operações, 
acompanhamento e 
fiscalização dos 
diversos serviços de 

DIÁRIA 1 7 
 R$      

600,00  
 R$          
4.200,00  

Justificativa: Profissional 
responsável pela gestão do 
torneio, apresentar as 
contratações dos serviços 
inerentes ao torneio, além de 
apresentar resultados 
alcançados a sua produção. 
Necessário estar em todo o 
período do fomento. 



 

 

apoio, bem como pela 
produção e execução 
das atividades 
referentes ao torneio. 
Será 01 profissional 
que atuará todo o 
período do projeto, 
com carga horária de 
8h por 7 dias. 

 
Memória de Cálculo: 1 
profissional para os 7 dias de 
evento. 

1.1.
3 

Coordenação 
Administrativa e 
Financeira - 
Profissional que 
coordena as rotinas 
administrativas, o 
planejamento 
estratégico e a gestão 
dos recursos 
organizacionais, sejam 
estes: materiais, 
patrimoniais, 
financeiros, 
tecnológicos ou 
humanos. Será 01 
profissional que atuará 
durante todo período 
do projeto, com carga 
horária 8h por 7 dias. 

DIÁRIA 1 7 
 R$      

670,00  
 R$          
4.690,00  

Justificativa: Profissional 
responsável pela gestão do 
torneio, apresentar as 
contratações dos serviços 
inerentes ao torneio, além de 
acompanhar as rotinas 
administrativas relacionadas 
do projeto. Necessário estar 
em todo o período do 
fomento. 
 
Memória de Cálculo: 1 
profissional para os 7 dias de 
evento. 

Valor total da Etapa 1.1 
 R$                                                                                                   

12.375,86  

ETAPA 1.2 - Equipe Técnica 

ITE
M 

DESCRIÇÃO 
DETALHADA 

UNIDADE DE 
MEDIDA 

(diária/mês/mts/ser
viço/unidade) 

QT
DE 

TO
TA
L 

VALOR 
UNITÁRI

O 

VALOR 
TOTAL 

JUSTIFICATIVA PARA 
AQUISIÇÃO/LOCAÇÃO E 
MEMÓRIA DE CÁLCULO 

1.2.
1 

Equipe Técnica de 
Juízes –  1 Equipe 
técnica de juízes para a 
modalidade de Skate, 
composta com 3 
pessoas para os 4 dias 
de evento. 

DIÁRIA 3 12 
 R$   

1.000,00  

 R$       
12.000,0
0  

Justificativa:  Profissionis 
responsáveis por avaliar, sob 
critérios e regras da 
modalidade, o desempenho 
dos participantes. 
Memória de Cálculo:    03 
profissionais * 04 dias = 12 
diárias 

1.2.
2 

Credenciamento - 
Contratação de 2 
profissionais que serão 
responsáveis pelo 
credenciamento dos 
atletas. 

DIÁRIA 2 8 
 R$      

220,00  
 R$          
1.760,00  

Justificativa:  Profissionais 
responsáveis pelo 
credenciamento dos atletas. 
Atua no período de inscrição 
e nos dias 4 dias de torneio. 
Memória de Cálculo:    02 
profissionais * 4 dias = 10 
diárias 



 

 

1.2.
3 

Narrador - Contratação 
de um profissional 
responsável pela 
apresentação do 
evento para o público 
presente, comentando, 
contextualizando as 
manobras; fornecendo 
informações sobre os 
skatetistas e demais 
atribuições. 

DIÁRIA 1 4 
 R$      

680,00  
 R$          
2.720,00  

Justificativa:  Profissional 
responsável pela narração do 
torneio.Memória de Cálculo:    
01 profissional * 4 dias = 4 
diárias 

1.2.
4 

Comentarista - 
Contratação de um 
profissional 
responsável por 
fornecer uma 
cobertura detalhada e 
informativa sobre o 
evento, oferecendo 
insights sobre as 
performances dos 
skatistas, estratégias, 
técnica e outros 
elementos relevantes.  

DIÁRIA 1 4 
 R$      

680,00  
 R$          
2.720,00  

Justificativa:  Profissional 
responsável pelo serviço de 
comentarista. 
Memória de Cálculo:    01 
profissional * 4 dias = 4 
diárias 

1.2.
5 

Staff de Apoio - 
Contratação de 8 
pessoas de apoio 
operacional, 
garantindo o bom 
funcionamento do 
evento. 

DIÁRIA 8 32 
 R$      

190,00  
 R$          
6.080,00  

Justificativa:  Contratação de 8 
pessoas como staff de apoio, 
auxiliando e garantindo o 
bom funcionamento do 
torneio. 
Memória de Cálculo:    08 
profissionais * 4 dias = 32 
diárias 

1.2.
6 

Assessoria Jurídica - 
Serviço de assessoria 
jurídica para 
consultoria, confecção 
e acompanhamento 
dos instrumentos de 
contratação de 
serviços profissionais e 
aquisições, assistencia 
nas parcerias e 
licenciamentos, 
assessoria jurídica e 
consultorias no curso 
das ações e durante 
toda parceria desde a 
pré produção até a 
pós-produção, 
auxiliando nos 
eventuais problemas 
de execução de 
contratos e emissão de 
notas fiscais, para 
resguardar a 

SERVIÇO 1 1 
 R$   

4.500,00  
 R$          
4.500,00  

Justificativa:  Diante da 
necessidade de execução do 
projeto, busca-se a 
contratação de 
assessoria/consultoria jurídica 
com vistas à elaboração de 
contratos e seus aditivos, 
orientação jurídica, 
considerando a sensibilidade 
de atendimento do público 
alvo, atendendo 
rigorosamente às disposições 
da Legislação vigente. 
 
Memória de Cálculo:   1 
serviço por 6h/dia durante 
todo o período do fomento. 



 

 

competente prestação 
de contas.  

Valor total da Etapa 1.2 
 R$                                                                                                   

29.780,00  

ETAPA 1.3 - Serviços Operacionais 

ITE
M 

DESCRIÇÃO 
DETALHADA 

UNIDADE DE 
MEDIDA 

(diária/mês/mts/ser
viço/unidade) 

QT
DE 

TO
TA
L 

VALOR 
UNITÁRI

O 

VALOR 
TOTAL 

JUSTIFICATIVA PARA 
AQUISIÇÃO/LOCAÇÃO E 
MEMÓRIA DE CÁLCULO 

1.3.
1 

UTI MÓVEL - 
Contratação de serviço 
de UTI Móvel (01 
ambulância)AMBULÂN
CIA UTI 
MÓVELContratação de 
01 (uma) ambulância 
completa (tipoUTI 
móvel), equipada de 
acordo com as normas 
da vigilância sanitária, 
contendo maca 
retrátil, cinto de 
segurança, cilindro de 
oxigênio com válvulas, 
bomba de infusão, 
monitor cardíaco, 
respirador, material 
para intubação (adulto 
e infantil), desfibrilador 
(cardioversor), 
umidificador, 
nebulizador, oxímetro, 
prancha longa, colar 
cervical, talas de 
imobilização, cadeira 
de rodas, 
laringoscópio.     • 
Maleta de 
medicamentos uso oral 
e injetável     • Kits 
para imobilização 
provisória D4:I4     • 
Kits Queimadura     • 
Kit Parto • Equipe: 01 

DIÁRIA 1 4 
 R$   

2.500,00  

 R$       
10.000,0
0  

Justificativa: Ambulância 
equipada de acordo com as 
normas da vigilância sanitária. 
Os serviços devem 
compreender em 
atendimentos aos 
participantes, e eventuais 
deslocamentos até um centro 
hospitalar.Memória de 
cálculo: 1 UTI móvel por 4 dias 
(14.12 a 17.12) 



 

 

(um) médico 01 (um) 
enfermeiro padrão, 01 
(um) motorista. Todos 
os profissionais citados 
deverão se apresentar 
com as devidas 
documentações 
comprobatórias 
referentes à atividade 
profissional a qual 
estão sendo 
contratados. 

1.3.
2 

Brigadistas  - 
Contratação de serviço 
de brigadista, 
composto por 05 
pessoas por dia de 
evento. 

DIÁRIA 5 20 
 R$      

280,00  
 R$          
5.600,00  

Justificativa:  Profissionais 
responsáveis em prevenir 
situações de risco e executar 
salvamentos terrestres, 
estando próximo ao público e 
participantes, protegendo  
pessoas e patrimônios de 
incêndios, explosões, 
vazamentos, ou qualquer 
outra emergência, com o 
objetivo de salvar e resgatar 
vidas, 
Memória de Cálculo:    05 
profissionais * 04 dias = 20 
diárias 



 

 

1.3.
3 

Segurança Desarmada 
- Contratação de 
serviço de segurança, 
composto por:  
 
- 15 pessoas no 
período diurno; 
- 05 pessoas no 
período noturno. 

DIÁRIA 25 85 
 R$      

240,00  

 R$       
20.400,0
0  

Justificativa: O profissional de 
segurança será responsável 
por garantir que o evento siga 
seu curso natural com 
tranquilidade e que as 
pessoas que compareceram 
se sintam protegidas. 
Profissionais responsáveis por 
toda a segurança do 
patrimônio do evento, seja a 
estrutura física instalada, 
itens técnicos ou qualquer 
equipamento ou produto na 
área do evento. Qualificação 
necessária: profissional para 
supervisionar a segurança 
patrimonial do torneio por 12 
(doze) horas por dia. 
Memória de Cálculo: 
contratação de 20 
profissionais por 5 dias. Serão 
escalados 5 seguranças 
noturnos no dia da montagem 
da estrutura. No período do 
torneio, serão escalados 15 
seguranças diurnos e 5 
noturnos. Dia 13/12: 5 
seguranças noturnos + Dia 
14/12 a 17/12 (4 dias): 15 
seguranças diurnos + 5 
seguranças noturnos = 85 
diárias. 

1.3.
4 

Serviços de VJ - 
Pesquisa e edição de 
conteúdo dentro da 
temática,  
Mapeamento dos 
pixels para o painel de 
LED, Performance 
Visual. 

DIÁRIA 1 4 
 R$      

479,36  
 R$          
1.917,44  

Justificativa:  Profissional 
responsável pela operação 
dos painéis de Led.Memória 
de Cálculo:    01 profissional  * 
04 dias = 04 diárias 

1.3.
5 

Limpeza - Contratação 
de serviço de limpeza, 
composto por: 
 
15 pessoas de limpeza, 
com material para 
efetuar a limpeza das 
áreas funcionais. 

DIÁRIA 15 60 
 R$      

200,00  

 R$       
12.000,0
0  

Justificativa:  Profissionais 
capacitados para fazer a 
manutenção adequada, 
limpando o chão, repondo 
materiais de uso higiênico, 
cuidando para que banheiros 
seja higienizado conforme a 
legislação sanitária vigente. 
Também efetuam 
manutençao e limpeza de 
estrutura física instalada.   
Memória de Cálculo:    15 
profissionais * 04 dias = 60 
diárias 



 

 

1.3.
6 

Operador de Som - 
Contratação de 
profissional para 
regular e operar o som 
durante o torneio. 

DIÁRIA 1 4 
 R$      

229,00  
 R$             
916,00  

Justificativa:  Profissional 
capacitado para a montagem, 
regulagem e operação da 
sonorização do evento.  
Memória de Cálculo:    1 
profissionais * 02 dias = 2 
diárias. 

1.3.
7 

Carregadores - 
Contratação de 2 
profissionais 
responsáveis pelo 
transporte e 
organização dos 
equipamentos. 

DIÁRIA 2 8 
 R$      

150,00  
 R$          
1.200,00  

Justificativa:  Profissionais 
responsáveis pelo transporte 
e organização dos 
equipamentos. 
Memória de Cálculo:    2 
profissionais * 04 dias = 8 
diárias. 

Valor total da Etapa 1.3 
 R$                                                                                                   

52.033,44  

VALOR TOTAL DA META  1 
 R$                                                                                                   

94.189,30  

META 2 - INFRAESTRUTURA, COMUNICAÇÃO E BRINDES 

ETAPA 2.1 - Equipamentos e Estrutura 

ITE
M 

DESCRIÇÃO 
DETALHADA 

UNIDADE DE 
MEDIDA 

(diária/mês/mts/ser
viço/unidade) 

QT
DE 

TO
TA
L 

VALOR 
UNITÁRI

O 

VALOR 
TOTAL 

JUSTIFICATIVA PARA 
AQUISIÇÃO/LOCAÇÃO E 
MEMÓRIA DE CÁLCULO 

2.1.
1 

Painel de Led – Painel 
de Led para parte 
superior do evento, 
LED tipo modular de 
alta definição 
montados com 
gabinetes do tipo 
super slim medindo 
500mmx500mm e 
70mm de 
profundidade, sendo 
utilizado pelo período 
de 2 dias. 

M²/DIÁRIA 50 
20
0 

 R$       
200,00  

 R$       
40.000,0
0  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
a realização do torneio. 
Memória de Cálculo:   serão 
50 m² de paniel de led para 
cada dia de evento, 
totalizando 100 m². 

2.1.
2 

Estrutura de Alumínio 
Modular em Box Truss 
Tipo Q30 - Estrutura 
modular montável em 
diversos formatos 
destinada a compor 
torres de Delays, 
sinalização, área de 
alimentação, testeiras 
de entrada, dentre 
outros usos. Serão 100 
metros lineares por dia 
de evento. A 
Contratação da diária 
do equipamento 
corresponde a 8h de 
atividade. 

M²/DIÁRIA 
10
0 

40
0 

 R$         
30,00  

 R$       
12.000,0
0  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
a realização do torneio. 
Memória de Cálculo:  locação 
de 100 metros lineares por 
dia de evento para estrutura 
do painel de led outros 
equipamentos, como banner 
etc. 



 

 

2.1.
3 

Sonorização de Grande 
Porte - 02 Caixas para 
subgraves (04 falantes, 
18 polegadas com 
800W RMS cada); 02 
Caixas vias médio 
grave e médio agudo 
(1.000W RMS cada); 
amplificadores 
compatível com o 
sistema de PA,01 
Multicabo com no 
mínimo 36 vias 
(60mts); 08 Canais de 
GATES com entradas e 
saídas balanceadas; 01 
Aparelho de CD Player; 
01 Mixing Console 
digital com no mínimo 
32 canais contendo o 
mínimo de 08 
subgrupos, 08 vias 
auxiliares máster LR, 
04 bandas de 
equalização mais 01 
paramétrico com 
ponto de INSERT em 
todos os canais, 02 
Monitores tipo Spot 
passivo/ativo com 
100W RMS cada;  

DIÁRIA 1 4 
 R$    
5.000,00  

 R$       
20.000,0
0  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
realização do torneio e das 
apresentações 
artísticas.Memória de Cálculo:   
01 sonorização * 04 dias = 4 
diárias 

2.1.
4 

Locação e montagem 
de arquibancada - 01 
módulos de 40,40 m 
de largura e 9,60 
metros de 
profundidade, 
composto por 08 (seis) 
níveis de 0,80 m de 
profundidade, sendo 
06 (seis) níveis de 
assentos e 2 (dois) 
níveis de acesso ao 
módulo c/ altura em 
relação ao solo de 0,60 
m; (três) corredores de 
acesso verticais de 
1,20 m; assentos no 
formato de concha; 
guarda corpo, 
corrimões e quebra 
degraus conforme 
projeto e normas 
técnica em vigor. 
Capacidade 
populacional: 420 

DIÁRIA 1 4 
       
20.000,0
0  

 R$       
80.000,0

0  

Justificativa: Estrutura 
obrigatória de arquibancada 
para público na quadra 
central do evento. Projeto 
arquitetônico.  
Memória de Cálculo: locação 
de 01 módulo de estrutura 
por 4 dias de evento = 04 
diárias 



 

 

pessoas sentadas em 
assentos concha. Inclui 
ART 

2.1.
5 

Locação de Piso Tipo 
Estruturado - Estrutura 
necessária para 
comodidade dos 
participantes, por 
higiene bem como 
para caso ocorra chuva 
não se interrompa ou 
se inviabilize a 
realização do projeto. 
O piso uniforme 
possibilita a montagem 
de estruturas diversas 
que estão previstas 
nesta execução. Serão 
100 metros quadrados 
por dia de evento. 

M²/DIÁRIA 50 
20
0 

 R$         
35,00  

 R$          
7.000,00  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
realização do torneio e das 
apresentações artísticas. 
Memória de Cálculo:  Serão 50 
metros quadrados de piso * 4 
dias de evento, totalizando 
200 m². 

2.1.
6 

Iluminação - 06 
Claypaky Mythos; 06 
Robe Robin Led 
600wash; 06 movings 
heads Elations 
Platinum 5 R; 02 
Claypapaky Aleda Bye 
K20; 08 Par Led Mslight 
Rgbwauv, 01 Console 
Digital Avolites Quartz; 
08 refletores led Wash 
SGM P5; cabeamento 
geral; 12 canais de 
dimmer rack CITronics; 

DIÁRIA 1 4 
 R$    
3.999,92  

 R$       
15.999,6
8  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
realização do torneio. 
Memória de Cálculo:    01 jogo 
de iluminação * 04 dias = 4 
diárias 

2.1.
7 

Banheiros químicos 
Standard - Locação de 
banheiros químicos 
modelo standard, com 
manutenção, sendo 12 
unidades por dia. 

DIÁRIA 12 48 
 R$       
185,00  

 R$          
8.880,00  

Justificativa:  Locação de 
banheiros químicos para a 
utilização dos participantes e 
público. 
Memória de Cálculo:    12 
banheiros * 04 dias = 48 
diárias 



 

 

2.1.
8 

Banheiros químicos 
PNE - Locação de 
banheiros químicos 
modelo PNE, para 
pessoais portadoras de 
necessidades especiais, 
com manutenção, 
sendo 4 unidades por 
dia. 

DIÁRIA 4 16 
 R$       
280,00  

 R$          
4.480,00  

Justificativa:  Locação de 
banheiros químicos para a 
utilização dos participantes. 
Memória de Cálculo:    04 
banheiros * 04 dias = 16 
diárias 

2.1.
9 

Gerador 250 kva - 
Locação de gerador 
singular de 250 kva 
com operador/técnico, 
com funcionamento de 
12 horas. 

DIÁRIA 1 4 
 R$    
3.000,00  

 R$       
12.000,0
0  

Justificativa:  Gerador para 
permitir  fornecimento de 
energia para 2 dias de evento. 
Memória de Cálculo:    01 
gerador * 04 dias = 4 diárias 

2.1.
10 

Troféu - Troféu em 
Mdf Personalizado - 
20x10cm 

UNIDADE 3 15 
 R$         
50,00  

 R$             
750,00  

Justificativa:  Serão utilizados 
para a identificação do 
primeiro, segundo e terceiro 
lugar das categorias mirim, 
iniciante, amador, master e 
feminino open.Memória de 
Cálculo:    1º, 2º e 3º lugar - 
masculino e 1º, 2º e 3º lugar 
de cada categoria.. 

2.1.
11 

Medalha - Medalha 
esportiva 
personalizada – 7 cm - 
para as categorias: 
mirim, iniciante, 
amador, master e 
feminino open. 

UNIDADE 3 15 
 R$         
16,50  

 R$             
247,50  

Justificativa:  Serão utilizados 
para a premiação do primeiro, 
segundo e terceiro lugar das 
categorias mirim, iniciante, 
amador, master e feminino 
open. 
Memória de Cálculo:    1º, 2º e 
3º lugar - masculino e 1º, 2º e 
3º lugar de cada categoria. 

2.1.
12 

Tendas Plásticas - 
Aluguel de 2 tendas 
plásticas 6x6m. 

DIÁRIA 2 8 
 R$       
560,00  

 R$          
4.480,00  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
realização do torneio e das 
apresentações artísticas. 
Memória de Cálculo:    02 
tendas * 04 dias = 8 diárias 

2.1.
13 

Tendas Plásticas - 
Aluguel de 2 tendas 
plásticas de 10x10m. 

DIÁRIA 2 8 
 R$    
1.495,00  

 R$       
11.960,0
0  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
realização do torneio. 
Memória de Cálculo:    02 
tendas * 04 dias = 8 diárias 

2.1.
14 

Locação de Mesa 
Plastico - Locação de 
mesas sendo 
necessárias 15 
unidades por dia de 
evento, de cor branca. 
Equipamentos 
necessários para a 
comodidade e conforto 
do público e da equipe 
técnica. 

DIÁRIA 15 60 
 R$            
8,06  

 R$             
483,60  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
realização do torneio. 
Memória de Cálculo:    15 
mesas * 04 dias = 60 diárias 



 

 

2.1.
15 

Locação de Cadeiras de 
Plástico - Locação de 
cadeiras sendo 
necessárias 60 
unidades por dia de 
evento, de cor branca. 
Equipamentos 
necessários para a 
comodidade e conforto 
do público e da equipe 
técnica. 

DIÁRIA 60 
24
0 

 R$            
3,50  

 R$             
840,00  

Justificativa:  Contratação de 
equipamento necessário para 
realização do torneio e das 
apresentações artísticas. 
Memória de Cálculo:    60 
cadeiras * 04 dias = 240 
diárias 

2.1.
16 

Locação de Gradil 
(cerca de isolamento 
vazada), medindo 
2x1,2m cada peça. 
Total de 1000m 
lineares. 

METRO LINEAR 
10
00 

40
00 

 R$         
14,00  

 R$       
56.000,0
0  

Justificativa: Material 
necessário para o cercamento 
obrigatório da área 
incorporada ao evento. 
Memória de Cálculo: locação 
de estrutura por 4 dias de 
evento. 

2.1.
17 

Pulseiras -  impressão 
de pulseira para 
identificação, tipo 
adulto, confeccionada 
em material 
antialergico, com 
sistema de adesivo, nas 
dimensões 
aproximada: 02cm de 
largura x 21cm de 
comprimento. 

UNIDADE 
15
00 

15
00 

 R$            
1,00  

 R$          
1.500,00  

Justificativa:  Material 
necessário para a 
identificação da equipe de 
produção. 
Memória de Cálculo:  
aquisição de pulseiras para 
identificação dos atletas e 
equipe de produção. 

2.1.
18 

Alimentação de 
equipe: alimentação 
disponivel para a 
equipe de produção no 
local, sendo distribuido 
uma marmita 
contendo 1 tipo de 
carboidrato, 1 tipo de 
proteína, 1 tipo de 
leguminosa e 1 tipo de 
legume/verdura, no 
almoço e/ou jantar, 
além de 1 copo de 
refrigerante de 300 ml, 
para os 4 dias de 
evento. 

UNIDADE 50 
20
0 

 R$         
45,00  

 R$          
9.000,00  

Justificativa:  Insumo 
necessário para alimentação 
da equipe técnica e produção 
do evento. 
Memória de Cálculo:   50 
marmitas por dia * 04 dias = 
200 unidades. 

2.1.
19 

Fornecimento de 
Cathering para atletas 
composto de: Mini 
sanduiches, frutas, 
variedade de 3 sucos,  
devendo ainda copos, 
pratos e talhes 
descartáveis.  

UNIDADE 
20
0 

80
0 

 R$         
20,00  

 R$       
16.000,0
0  

Justificativa:  Insumo 
necessário para alimentação 
dos atletas. 
Memória de Cálculo:   200 
pessoas por dia * 04 dias = 
800 unidades. 



 

 

2.1.
20 

Água: Aquisição de 
garrafa 500 ml de água 
mineral para o torneio. 

UNIDADE 
50
00 

50
00 

 R$            
0,91  

 R$          
4.550,00  

Justificativa: Hidratação para 
atletas, staff, equipe de 
produção e artistas do 
evento. Memória de Cálculo : 
São 200 atletas + 50 crianças 
+ juízes e equipe de produção 
(equipe técnica e dos serviços 
operacionais). Serão 
distribuídos pelo menos 5 
garrafas para cada pessoa por 
4 dias de evento.  

2.1.
20 

Isôtonico: Aquisição de 
garrafa de 500 ml de 
isotônico para atender 
aos atetlas durante os 
dias do evento. 

UNIDADE 
50
0 

50
0 

 R$            
4,50  

 R$          
2.250,00  

Justificativa: Hidratação para 
atletas, staff, equipe de 
produção e artistas do 
evento.  
 
Memória de Cálculo : São 200 
atletas + 50 crianças + juízes e 
equipe de produção (equipe 
técnica e dos serviços 
operacionais). Serão 
distribuídos pelo menos 2 
garrafas para cada pessoa.  

2.1.
21 

Gelo - Aquisição de 10 
kg de gelo por dia, para 
o mantimento das 
bebidas e alimentos 
perecíveis. 

UNIDADE 10 20 
 R$         
13,39  

 R$             
267,80  

Justificativa: Gelo para 
mantimento das bebidas e 
alimentos perecíveis.  
 
Memória de Cálculo : 10 kg de 
gelo por dia = 40 kg. 

Valor total da Etapa 2.1 
 R$                                                                                                 

308.688,58  

ETAPA 2.2 - Serviços de Comunicação 

2.2.
1 

Assessoria de Imprensa 
- Com dedicação 
exclusiva, tendo como 
finalidade a trabalhar o 
material de mídia, 
divulgando todo do 
projeto. 

SERVIÇO 1 1 
 R$   

3.842,42  
 R$          
3.842,42  

Justificativa:  Contratação de 
assessor de imprensa 
responsável por fomentar as 
mídias espontâneas para 
comunicação.  
Memória de Cálculo:   
Contratação de serviço pelo 
período da pós-produção ao 
pós-evento. 

2.2.
2 

Fotógrafos - 
Contratação de 3 (três) 
fotógrafos para o 
serviço de registro e 
captura do 
campeonato, bem 
como de todas as áreas 
do evento. 

DIÁRIA 3 6 
 R$      

500,00  
 R$          
3.000,00  

Justificativa:  Contratação de 
fotógrafos para a cobertura 
do evento. 
Memória de Cálculo:   3 
fotógrafos  * 02 dias = 6 
diárias. 

2.2.
3 

Designer - Serviço de 
criação das peças web 
como posts facebook, 
vídeos e posts 
Instagram e convites 
virtuais via e-mail e 

SERVIÇO 1 1 
 R$   

1.600,00  
 R$          
1.600,00  

Justificativa:  Profissional 
responsável pela criação das 
peças nas mídias online. 
Memória de Cálculo: 
Contratação de serviço pelo 
período da pós-produção ao 



 

 

WhatsApp. pós-evento. 

2.2.
4 

Banner - Impressão 
digital em lona, em 04 
cores, com bastão e 
corda, com artes 
diferentes e ilhós 

M/M² 15 15 
 R$         

68,00  
 R$          
1.020,00  

Justificativa:  Material para 
identificação e indicações no 
local. 
Memória de Cálculo:   
Contratação de serviço de 15 
m² para confecção de banner 
de transparência. 

2.2.
5 

Gestão de Redes 
Sociais (Social Mídia) - 
Serviço de 
gerenciamento das 
redes sociais, bem 
como a criação das 
peças web como posts 
Instagram, vídeos e 
posts Instagram e 
convites virtuais via e-
mail e WhatsApp. 

SERVIÇO 1 1 
 R$   

2.600,00  
 R$          
2.600,00  

Justificativa:  Contratação de 
serviço prestado por 
profissional que será 
responsável por gerenciar as 
mídias sociais.  
Memória de Cálculo: 
Contratação de serviço pelo 
período da pós-produção ao 
pós-evento, finalizando as 
postagens nas redes sociais. 

2.2.
6 

Criação de Hotsite - 
Serviço de criação de 
hotsite do evento, para 
divulgação das fotos, 
transparência e 
informações sobre o 
torneio. 

SERVIÇO 1 1 
 R$   

6.000,00  
 R$          
6.000,00  

Justificativa:  Contratação de 
serviço de criação de site para 
a divulgação do torneio, 
inscrições dos atletas, fotos e 
transparência. 
Memória de Cálculo: 1 serviço. 

Valor total da Etapa 2.2 
 R$                                                                                                   

18.062,42  

ETAPA 2.3 - Brindes 

2.3.
1 

Camiseta: Camiseta 
para os atletas 
participantes e equipe, 
sendo 100 %, poliéster 
acabamento de DRY 
com amaciante - 
hidrofilia de 
multifilamento 75/36 
100% poliéster de 
gramatura de 
aproximadamente 130 
g, acabamento dry. 

UNIDADE 
30
0 

300 R$ 35,00 
 R$       
10.500,0
0  

Justificativa:  Insumo 
necessário para a 
identificação da equipe, bem 
como brinde aos atletas 
participantes.Memória de 
Cálculo:   A previsão é de 250 
atletas e 50 camisetas para a 
equipe técnica e de produção. 

2.3.
2 

Boné: Boné 100% 
poliéster duas cores 
com Aba arredondada 
e Ajuste traseiro por 
fivela plástica. 

UNIDADE 
22
0 

220 R$ 38,50 
 R$          
8.470,00  

Justificativa:  Insumo 
necessário para a realização 
do evento. 
Memória de Cálculo:   A 
previsão é de 200 atletas. 



 

 

2.3.
3 

Sacola Ecológica: 
Sacola ecológica para 
os atletas 
participantes, sendo 
100% Algodão. 
Tamanho: 45x45. 
Composição: Algodão 
Cru. Tamanho da Alça: 
70 cm. Gramatura da 
Alça: 220 g/ m² ± 5%. 
Gramatura Tecido.: 
190 g/ m² ± 5%. Cor da 
Sacola: Cru.  

UNIDADE 
22
0 

220 R$ 22,00 
 R$          
4.840,00  

Justificativa:  Insumo 
necessário para a realização 
do evento. 
Memória de Cálculo:   A 
previsão é de 200 atletas. 

2.3.
4 

Kit-Lanche: Lanche 
oferecido para as 
crianças da Ação 
Social, contendo 1 
caixinha de suco de 
200 ml, 1 biscoito 
salgado de 27g, 1 
barrinha de cereal de 
22g e uma fruta. 

UNIDADE 
12
0 

120 R$ 12,00 
 R$          
1.440,00  

Justificativa:  Insumo 
necessário para a realização 
do evento. 
Memória de Cálculo:   A 
previsão é de pelo menos 50 
crianças. Serão distriuiídos um 
kit-lanche de manhã e outro 
no período da tarde.  

Valor total da Etapa 2.3 
 R$                                                                                                   

25.250,00  

ETAPA 2.4 - Dj 

2.5.
1 

Camiseta: Camiseta 
para os atletas 
participantes e equipe, 
sendo 100 %, poliéster 
acabamento de DRY 
com amaciante - 
hidrofilia de 
multifilamento 75/36 
100% poliéster de 
gramatura de 
aproximadamente 130 
g, acabamento dry. 

DIÁRIA 4 4 
R$ 

800,00 
 R$          
3.200,00  

Justificativa:  Insumo 
necessário para a 
identificação da equipe, bem 
como brinde aos atletas 
participantes. 
Memória de Cálculo:   A 
previsão é de 250 atletas e 50 
camisetas para a equipe 
técnica e de produção. 

Valor total da Etapa 2.2 
 R$                                                                                                      

3.200,00  

Valor total da Etapa 2.2 
 R$                                                                                                 

355.201,00  

VALOR TOTAL DO TERMO DE FOMENTO 
 R$                                                                                                 

449.390,30  

 


